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Sziasztok! 


Üdv mindenkínekiLassan csörgedeznek a [dolgok a GURU körül, nem látjuk azt amérhetetlen (ill. mérhető) örömöt, hogy 
azAmigásoknak is van egy lapjuk, ami semmi mással nemfoglalkozik, mint saját kedvenc géptipusunkkal. Persze lehet.hogy mi 
vártunk többet, mindenesetre úgyérezzűk, hogy nem igazán lendült be az érdeklődés a lapirant. Bennünk még tart a lelkesedés, 
hiszen fel olyan könnyen, de megköszönnénk ha Ti isterjesztenétek az igét, helyesebben a GURU hírét. Értetek, a GURUért 
és az E. Z 
. Egyébként eléggé állóvíz az Amiga mostanában, elő kellettvennünk egy-két tégi anyagot, hogy kielegítsuk mohovagyatokat 
"az olvasás ferén. Persze azért nem rosszak aprogromok amiket elővettünk, söt a History Line kifejezettenmegnyerte a tetszesünket, 
Az ECTS beszámoló is egy kicsitrövidkére sikeredet nem csoda, hiszen elég kevésfejlesztésről tudtunk számot adni Remeljuk 
"mindezen dolgok ellenére tetszeni fog a mostan iszam, Jó olvasgatást! 
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Hiányzik valamelyik a gyűjleményedből? Ne habozz pótolni! A GURU régebbi számai még kaphatók a szerkesztőség címén! 
1399 Budapest, Pf. 701/765 íz Bá 


Ugyanitt előfizethesz lopunkra is. Egy évre 2480 Ft, félévre 1240 FINI 
lehát rózsaszín 3 





illetve újrafelhasználósa csak a kiadó engedélyével lehetséges. 








History 
ECTS 

Turbo Trax 
Shareware 
AMOS 


Hírek 

A Rendszerbarát 
Cheat 

Apróhirdetés 

PD Zóna 
Programozástechnika 
Filmvilág 

Atari rovat 


Assembly programozás 0 7-9 ES1ESSB 


Zenemánia 


Ray Tracing 
CD-ROM 
Image Studio 


Külvilág 
Demologia 
Toplista 








CD? újdonságok 
Gondolva a CD? tulojokra, íme két 
közeljövőben megjelenő játék. Az első a 
Gloom, melynek már láttuk az AGA verzi- 












óját. A CD" verzió gyakorlatilag semmi- 
ben nem fog különbözni a normáltól, ma- 
ximum a CD adta zenei lehetőségeket 
fogják egy kicsit kihasználni a készítők. 
Egyébként hamarosan olvashattok egy 
teljes Gioom leírást, hiszen a Guilhall 
megjelentette a végleges AGA verziót. A 
másik stuff az Exile, melynek legjobb tu- 
domásom szerint nem volt lemezes előz- 
ménye, legalábbis AGA-n. A játékban 
egy kis űrhajóst kell irányítanunk, kinek 
rengeteg nehéz feladatot kell megolda- 





nia. A játék inkább az ügyességi lövőldö- 
zős kategóriába tartozik, ahol persze ren- 
geteg dolgot kell összegyűjtenünk. Ellen- 
ség és rengeteg nehézség fűszerezi a pá- 
Ilyákat, ember legyen a talpán ki végig 
tudja játszani a korántsem könnyű játé- 
kot. A programot az Audiogenic jelenteti 
meg a közeljövőben. 


Club £ Country 


Ismét egy foci manager program ké- 
szülődik a Leisuresoft kiadásában. A játék 
nem lesz egy nagy durranás, főleg olyan 
jó manager programokhoz hasonlítva, 





mint amik mostanában megjelentek. A 
szokásos teendőket építették be a játék- 
ba, gyakorlatilag semmi olyat nem talál- 
tunk, melyet még nem láttunk volna vala- 
hol. Talán a humor része egy kicsit fejlet- 
tebb a játéknak mint társainak, de ez 
nem hiszem, hogy nagyon pozitív tényező 
lenne. Egyébként a grafikák és az egész 
megvalósítás átlagosnak mondható, bár 
itt is érződik a néha erőltetett humoros be- 
ütés. A cartoon-szerű állóképek lehet 
hogy célt tévesztettek, egy kalandjáték- 
ban mindenki jobban díjazná valószínű- 
leg. A játék mindenfajta Amigára megje- 
lenik, így mindenki menekülhet előle 
ahogy tud. 


Evils Doom 
A neves Kompart fejlesztés lassan rév- 
be ér, így hamarosan játszhatunk a játék- 
kol. A látott demo verzió, már elég jól kör- 
vonalazza, hogy mire is számíthatunk az 
RPG-ben. Real-time harc, rengeteg harc, 





kicsit elavult 907-os forgatás, 4 karakter 
egyszóval nagyjából az amire vártunk. 
Még mielőtt mindenki elkámpicsorodna, 
egyáltalán nem rossz az Evil Doom, per- 
sze csak ha már megjelent Amigás játé- 
kokhoz hasonlítjuk. Lehet egyébként, 
hogy szerencsés a hagyományos Forga- 
tás, hiszen láttunk nagyon rossz példát az 
erőltetett Doom-szerű mozgatásra a 
Whales Voyage II-ben. A hamarosan 
megjelenő játék mindenesetre nagy űrt 
fog kitölteni, hiszen nagyon régen nem 
jelent meg RPG Amigára. Mindenesetre 
komoly harcra lehet számítani az Evil 
Doom és a közeljövőben megjelenő 
Dungeon Master II között. 


Hattrick 


Hamarosan elkészül a Hattrik is, mely 
szintén egy kombinált manager-foci 
program lesz. Nem tudom, hogy az iszo- 





nyúan telített manager piacon milyen 
esélyekkel fog indulni a játék, hiszen nem 
tartozik éppen a legnagyobb alkotások 
közé. Mind a grafikája, mind a játékme- 
net átlagosnak mondható, semmi olyan 
újdonságot nem tartalmaz ami nagyon 
megdobogtatná az Amigások szívét. 


Limbo of the Lost 


Mostanában a Doom-szerű játékok 
mellett a kalandjátékok kedvelőinek ked- 
vez a szerencse, hiszen nagyon sok ilyen 
jellegű játék fog megjelenni. Az igazság- 





hoz azért hozzátartozik az, hogy ezeket a 
játékokat nem öreg fejlesztőcsapatok, 
hanem az Amigához ragaszkodó új te- 
hetségek készítik. A Limbo of the Lost kívá- 
ló példája ennek a ténynek, hiszen na- 
gyon is látszanak rajta a kezdeti gyermek- 
betegségek. Ne várjunk a programtól 
brilliáns grafikát és hangokat, csak egy 
igen hosszú, nehézségekkel tűzdett játék- 
menetet. A fejlesztők egy kicsit elvetették 
a sulykot, hiszen a demoverzió is 16 le- 
mezt tesz ki, ezek után elképzelhető, hogy 
milyen játékidejű lesz a program a gya- 
kori  lemezcserélgetésektől. A játék 
egyébként egy tipikus kalandjáték, főhő- 
sünket, Briggs-t kell irányítanunk a prog- 
ramban. A játék alapjául egyébként 
Maria Cheleste mágikus írásai szolgáttat- 
ták az alapot. A Rasputin a játékot 1MB- 
os Amigára készíti el az ősz végére. 


Pole Position 


Az Ascon neve valószínűleg ismerősen 
csenghet, hiszen az On the Ball című al- 
kotásukat mi is teszteltük. Nos a Pole 





Position, mint azt gondolni lehetett az FI 
világába vezet el minket, méghozzá nem 
is akárhogy. A játék inkább egy manager 
programra fog hasonlítani, hiszen a csa- 
patunkat kell végigvezetnünk az évad 
nagy versenyein. Nagyon sok dologra 
kell figyelnünk, nemhiába az FI nem ép- 
pen a nyugalomról ismert világ. Termé- 
szetesen a volán mögül is megtekinthet- 
jük a világot, hiszen így van igazán értel- 


me a dolognak. Nem akarok előre na- 
gyon sokat elárulni a programról, hiszen 
mi is csak a PC-s verziót láttuk és ugyebár 
sajnos ez néha nem mérvadó. Minden- 
esetre unikim lesz a játék, reméljük általa 
még jobban megismerhetjük az aszfait- 
szaggató erőgépek világát. 


Timekeepers 
A Vulkan Software-nél nagyon bein- 
dultak a fiúk, hiszen csak nemrégiben je- 
lent meg a Valhalla II és máris itt egy új jó- 








ték, a Timekeepers. A jól bevált pályaszer- 
kesztőt használták ezúttal is a fiúk, bár a 
játék teljesen más jellegű. Az időrendőr- 
ség figyeli a 4. dimenzióból a Föld külön- 
böző időszakait, hogy megakadályozzák 
a Földet veszélyeztető nagy katasztrófá- 


kat. A játékban nekünk és 16 legényünk- 
nek kell ezt a korántsem hálós feladatot 
ellátnunk. 4 történelmi korban kell játsza- 
nunk (őskor, középkor, Vietnám 1966, 
Space 2001). 60 pálya, 56 választható 
katona. 1600 karakter animáció, 100 lo- 
gikai probléma, teljes beszéd és animá- 
ció, mindez akár még egy 1 MB-os 
Amigán is. Valószínűleg nagyon sikeres 
lesz a játék ha megjelenik, bár arról nem 
szól a fáma, hogy hány lemezre tudják 
rázsútolni az alkotók. Mi mindenesetre na- 
gyon várjuk. 


Total Football 


A tociprogramok mindig is nagyon 
népszerűek voltak Amigán, mostanában 
sincs ez másképp, hiszen sorban jelennek 
meg a jobbnál jobb alkotások. A Domark 
fogja a közeljövőben megjelentetni a 
Total Football-t, mely talán valami újat fog 





hozni a focik piacára. Az október magas- 
ságában megjelenő program nagyon 
sok lehetőséget fog elénk felsorakoztatni, 
hiszen a játékot megpróbálták még élet- 
szerűbbé tenni az alkotók. Sok passzolási 
lehetőség, gyors scroll és persze remélhe- 
tőleg remek grafika fogja jellemezni a já- 
tékot. Külön figyelmet érdemel majd a kü- 
lönböző lövési lehetőségek széles listája, 
hiszen eddig nem igazán láthattunk olyat 
programtól, hogy a játékos ollózva hátra- 
felé lője rá a kapura a labdát. Reméljük, 
hogy nagy siker lesz a progi, nekünk tet- 
szett. 


Uridium 2 AGA 


Egy kicsit érthetetlen, hogy az Uridium 
2 normál verziójának megjelenése után 
miért kellett ilyen sokat várni az AGA-s ver- 
zióra, de mindenesetre azért örvendetes 
tény, hogy a Grafigold végre rászánta 
magát a fejlesztésre. A hamarosan meg- 
jelenő új verzió nem fog igazán különböz- 
ni a normál Uridium 2-től, csak persze a 
grafikát tuningolták át a fiúk egy kicsit. 
Egyébként a többiek szerint sem volt egy 
nagyon nagy siker az Uridium 2, meg sem 
közelítette a 8 bites gépeken elért remek 
eladási rekordokat. Talán ez annak is kö- 
szönhető, hogy nem fordítottak elég nagy 
hangsúlyt a fejlesztésre. néhány részlet 
(Pl. az alpályák) pedig csapnivaló játsz- 
hatóságot mutat. Mindenesetre mi in- 
kább maradunk a Disposable Hero-n 
mely nagyságrendekkel ver mindent, leg- 
alábbis jelenleg. 





Beor" 


Új hónap, újabb focimanager prog- 
ram a GURU-ban. Az ilyen játékokról írni 
nem könnyű feladat, hiszen aki játszott 
már hasonló programmal, az valószínű- 
leg 5-10 perc után kiismeri ezt is, aki meg 
kezdő, annak nem lehet lefordítani az 
egész kézikönyvet plusz még jótéktippe- 
ket is ími. Így hát egy félig ismertető, félig 
pedig magyarázó leírást olvashat az, ki 
tovább tapogatja le vizuális segédszervé- 
vel a következő sorokat. 


A játék bevezető animáció vagy 
digizett állóképek nélkül ugrik a nyakunk- 
ba a stáblistával. Ezt elnyomva a bátrab- 
bak választhatnak új játék, megkezdett 
játék folytatása és egy demo game kö- 
zött, ahol ís mindent megtanulhatunk a 
későbbi karrierünk simább építgetése ér- 
dekében. Talán válosszuk ki a new game- 
1, utána pedig azt, hogy hányan játszunk 
és melyik szezonban (alul). Ha megvan, 
akkor Done és máris egy újabb képernyő, 
ahol beírhatjuk nevünket, választhatunk 
pozíciót, játékstílust és a játék módját 
(normal, role-play). A pozíciónál levő rövi- 
dítések a következők: 


KPR - keeper, FBK - full back, MID - 
midfielder, CBK - centre back, WNG - 
winger, CFW - centre forward, PMK - play 
maker, SIK - striker, MDG - midfield 
general, DEF - defender, TGM (TMN) - 
target man. 


Donét nyomva láthatjuk kész szerző- 
désünket egy csapattal, majd a környe- 


zetkreálás kezdődik kissé 
hosszú ideig. 

Íme a csodás beach 
nyugágyakkal, drink me 
koktéllal, csíkos naper- 
nyővel és kissé kopár 
pálmafákkal. Az aszta- 
lunkon látható tárgyak a 
következőkre hivatottak: 


A telefon barátságos 
mérkőzésre hívhatunk ki 
csapatokat a premier- és 
az 1.-2.-3.  divízióból. 
Vannak még európai 
csapatok is, de többnyi- 
re nem érmek rá ilyen ha- 
szontalan dolgokra. 


A füzetben az életet jelentő szponzo- 
rok kaptak helyet. Itt olvashatunk egy bó- 
torító üzenetet, melyben ujjonganak ne- 
künk, a vezető- 


(nem olyat) a 
pénzügyeinkre 
vonatkozólag. Ez 
lehet készpénz, il- 
letve készpénz 
jutalék a látoga- 
tók vagy a kupa- 
bonuszok  alap- 
ján (cup bonuses 
táblázat alul). 


Van még egy 
notebookunk is, 
itt kinevezhetünk fickókat (edző, játékos-fi- 
gyelő?, doki, specialista) a csapat mellé. 
Ha mindezekkel megvagyunk, kezdődhet 
a sikerorientált és karriercentrikus játék. 


Kis várakozás és máris láthatjuk a ko- 
mor kőépületet, ahol hátralévő életünk 
4/5-ét eltöltjük (egy igazi managerek 
nem lehet családja, kutyája és más hob- 
bija a munkáján kívüli). (A szeretők kivéte- 









lek.) De a témó- 
nál —— maradva 
vegyük sorra a szobákat. 





Records: irattár, ahol a polcok roskadoz- 
nak a mappáktól. A sarokban kék szék, 
de érdekesebb a plafonon kiképzett kijó- 
rat (exit), ahova létrán lehet feljutni. Itt a 
bajnokokról (champions), kupákról (FA. 
league, U.E.FA., cup winners és euro- 
pean), ligákról (ieague, premier 8 1.2.3- 
division), különféle feljegyzésekről (le- 
ague records, league hot shots, ranked 
players és past transfers) valamint a kiu- 
bokról tudhatunk meg dolgokat. 


Finance: itt már kékek a székek, az aszta- 
lon mappa és miegymás, a sarokban pe- 
dig egy páncélszekrény. Az innen elérhe- 
tő dolgok a következők: total eamings 
(teljes jövedelem), expenditure to date 
(kiadás a mai napig), financial message, 





bonuses, income to date (jövedelem a 
mai napig) és végül a teljes bevétel. Az 
income to date-n belül pedig: gate 
revenue - kapubevétel, merchandising - 
árukból származó pénz, TV revenue - köz- 
vetítési díjakból, trans fee recd - átigazo- 
lási pénzekből, sponsopship - szponzorok 
és miscellaneous - egyéb. 


Press Room: sajtószoba, ahol pirosak az 
egyenszékek (t- egy nem-egyenszék). 





Nézzük a nézhető dolgokat: Anco Times, tables - ligák, 
ranked player transfer, promotion - scout, accounts 
relegation (előléptetés/lefokozás), vacon- § opposition - 
cies - appointments (betöltendő állás/ki- táblázatok és 
nevezés), int. 8. sguad announcement adatok, tactics - 


(belső közlemények),  english/toreign 
Players (angolkülföldi játékosok) és a hot 
news (nem hot guy-oknak!) 


taktikák, fixtures - 
meccsek, sguad 
- a csapat, anco 
times. A sguad 
Board Room: tanácsterem. Itt beszélhe- pontnál a csapa- 
tünk a fontosabb emberekkel (pizzo- ton belül minden- 
kihordó), kik kényelmesen elterpeszked- féle tulajdonsá- 
nének a fotelokban ha itt lennének, de got vizsgálhatunk 
nincsenek. Így csupán a székeikkel be- az egyes játéko- 
szélhetünk a következőkről;  stadium 
improvements - stadionunk kihasználtsó- 
ga, form message - üzenetek, take a 
break - pihenő, A stadium improvements- 
en belül: total capacity - teljes kapacitás, 
present capacity - jelenlegi kapacitás, 


Physio: itt székel a 
doki (nem nagy 
dolog), és ide 
jönnek a lusta, 
dolgozni . nem 
akaró  szimuláns 
játékosok is. A 
berendezés elég- 
gé puritán, hiszen 
egy vöröskeresz- 
tes dobozból (a 
doppingszertáro- 
ló). ágyból (doki 
4 nővér), egy 
Pár cipőből (a 
le is vette...), táskából, 3 barna 
Ékből és egy paravánból (ki lehet 
6?) áll. Az egyetlen választható 
ő a lázlap (injuries - sérülések). 


























a edző.  Alien-tojás kinézetű 
Ócilabdák, útelterelő pöckök és fotelágy 
jellemzi ezt a szobát. A labdák a team 
practice - gyakorlás, a pöckök a group 
cioching - csapatedzés, a fotel pedig a 
coach details - edzői részletezés megfe- 


elefánt-egysely- 
tű-mocsári . pat- 
kány-konyhai [/ 
csótány-megvilá-. ) 
Örök ] 


gosodott — 
körforgásának 















































lelői. Van itt még team assesment - felmé- 
rés, tactics - taktikák és coach messages 
- üzenetek is. 


Boot Room: innen játszhatjuk le a 
meccseket, valamint még utoljára eliga- 
zíthatjuk a csapatot. Nézzük csak: sguad 
select, team talk - személyes parancsok, 
felállás változtatása stb., pre-match re- 
port, play match. A play match-on belül 
a meccset több féle képpen is le tudjuk 
játszani: predict-tel nem látunk semmit, 
csak a kiírásokat, play a valódi játék (toss- 
ra indul), amit mi irányíthatunk, a watch a 
nézeti perspektívát állítja be, míg a fast 
scanneméli pixel-focit nézhetünk végig. 


Ez volna hát a Player Manager II, 
amely Del szerint nem rossz, de az első 
rész foci szempontból jobb volt (a saját 
irányítású rész), látszik, hogy nem Dino Di- 
ni munkája. Szerintem pedig kissé bonyo- 
lult, de ez ne riasszon vissza senkit a játék 
kipróbálásától. 


M.D.Jon 





A költői "Hajnali őrjárat" névre keresz- 
telt játék alighanem a legszebb, tartal- 
mát tekintve pedig a leggazdagabb az 
eddig megjelent első világháborús re- 
Pülőszimulációk sorában. Az alkotók - 
eredeti ötlettel élve — egy "interaktív köny- 
vet" adnak a kezünkbe, amelynek lapja- 
in a nyugati front 1915-18 közötti légi har- 
cai elevenednek meg. S ez a "megeleve- 
nedés" itt kivételesen nem csak üres frá- 
Zis. Bárhol beavatkozhatunk a történelem 
menetébe, s legjobb tudásunk szerint te- 
hetünk róla, hogy ne maradjon "Nyuga- 
ton a helyzet változatlan". 


Mibe keveredtünk?! 


Alig több, mint tíz évvel az első moto- 
ros gép levegőbe emelkedése után, ma- 
ga a repülés is varázslatos dolognak szá- 
mított, s a vadászpilótákat különösen fé- 
nyes nimbusz övezte. Ha az első világhá- 
ború légi harcai kerülnek szóba, ma is e- 
lőször mindenki az ünnepelt ászokra, a 
bravúros hőstetteikre és lovagi gesztusaik- 
ra gondol. Mielőtt teljesen beleélnénk 
magunkat ebbe a romantikus képbe, 
legalább egy pillanatra jusson eszünkbe: 
vérre ment ez a játék. Európa harcterein 
a háború bizonyos szakaszaiban naponta 
tízezrek vesztették életüket. S a pilóták túl- 
élési esélyei még rosszabbak voltak, mint 
a lövészárkokban küzdő társaiké. 





Felderítésre, a csapatmozgások meg- 
figyelésére. mindkét oldalon a háború 
kezdetétől fogva alkalmaztak repülőgé- 
peket, de ezekből a könnyű, kétüléses 
szerkezetekből legfeljebb karabéllyal pu- 
togtattak egymásra az ellenfelek. Ké- 
sőbb, a nagyobb teljesítményű motorral 
ellátott repülőket könnyű géppuskával is 
felszerelték, de az még mindig csak vé- 
delmi célokra szolgált, Veszélyes támadó- 
fegyverré akkor vált az oeroplón, amikor 
alkalmazni kezdték a mereven beépített, 
előre tüzelő géppuskákat, amelyekkel a 
gyors, jól manőverező együléses vadász- 











gépek pilótái eredményesen vehették fel 
a harcot más repülők, sőt földi célpontok 
ellen is. Ettől kezdve elkeseredett verseny 
indult a hadban álló országok között az 
erősebb, fordulékonyabb, jobban fel- 
fegyverzett repülőgéptípusok kifejlesztése 
terén is. 


A légcsavarkörön keresztül tüzelő 
gépfegyver ötletét először Roland Garros 
francia pilóta valósította meg. Hogy a lö- 
vedékek ne "fűrészeljék le" a propeller 
szárnyait, páncélborítással látta el azo- 
kat. Gépe azonban egy kényszerleszállás 
folytán 1915 áptilisában a németek kezé- 
re került, akik a módszer lemásolásával a 
holland mémököt, Fokkert bízták meg. Az 
ő tetszését azonban nem nyerte el ez a 
műszaki szempontból kezdetleges, önve- 
szélyes megoldás. Ehelyett kifejlesztette a 
repülőgép motorjával szinkronban műkö- 
dő géppuskát, amelynél a lövedékek a 
forgó légcsavar szárnyai között haladtak 
át. Az újfajta fegyverrel felszerelt Fokker 
Monoplán jó időre a légtér urává vált; 
semmi sem jellemezte jobban a helyze- 
tet, mint hogy a szövetségesek BE2c gép- 
tipusa megkapta a "Fokket-takarmány" 
gúnynevet. 


Az antant hatalmak légiereje — szinkro- 
nizált géppuska híján — másfajta megol- 
dásokkal kísérletezett, hogy megfelelő 
versenytársat állítson a német gépekkel 
szembe. A Nieuportnál például a felső 








szárny- 

ra szerelték 
a fegyvert, 
de ez per- 
sze meg- 
nehezítette 
a pontos 
célzást. Ér- 
-dekes ötle- 
tet valósí- 
tottak meg 
a DH2 típus- 
nál: a propellert 
a pilótafülke mö- 
gött helyezték el, amely így nem húzta, 
hanem tolta a gépet. Bár sok szempont- 
ból jobban repült, mint a Fokker, de keze- 
lése nehéz volt, ami sok balesetet okozott. 
így érthető, hogy a pilóták csak "Spinning 
Incinerator"-nak becézték, amit talán 
"Pörgő Krematórium"-nak fordíthatnánk. 


Közben a németek sem álltak le a fej- 
lesztéssel, amelynek eredményét az 
Albatros típus változatai képviselték. Ez 
volt a technikai háttere az 1917-es "Véres 
Április" eseményeinek, amikor is az RFC 
(Royal Flying Corps) egyetlen hónap alatt 
316 pilótát veszített. Az angol pilóták vár- 
ható élettartamát akkoriban napokban 
mérték. Később az antant oldalára billent 
a mérleg, a különböző Sopwith típusok jó- 
voltából. A háború legsikeresebb gépe a 
Sopwith Camel volt, a vele aratott 1294 
légi győzélemmel. Egyetlen méltó ellen- 
felévé azután a Fokker Triplán vált - ilyen- 
nel repült a híres "Vörös Báró", Manfred 
von Richthofen is. Persze a háború kime- 
netele nem egyik vagy másik géptípuson, 
nem is a pilótákon múlott. Az antant és a 
központi hatalmak küzdelme a földön 
dölt el. 
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consisted 0f 4 Jastas (Jagástaffels). 


A címképeryő elhagyása után — 
játékprogramtól szokatlan módon 
- egy tartalomjegyzék tárul a sze- 
münk elé. Végigholadhatunk sor- 
jában a fejezeteken, vagy tetszés 
szerint bárhol felüthetjük a köny- 
vet. Az első rész a légi háború főbb 

szakaszai szerint csoportosított küldeté- 
seket tartalmazza, amelyek során eljutunk 
a kezdetlegesebb repülőszerkezetektől a 


Firzt Air War 


de az itt felsorolt urak ezt többszörösen túl- 
teljesítették.) Német oldalról olyan piló- 
tákkal találkozunk, mint a legendás 
von Richthofen, vagy Max 
Immelmoann, akinek nevét ma is 
őrzi egy  műrepülő-figura. (Az 
Immelmann-fordulóval részletesen 
megismerkedhetünk a 62. oldalon.) A 
szövetségesek ászai közül választhatjuk 
például a francia René Fonckot, az an- 
tant csúcstartóját (75 légi győzelemmet), 
az angol Albert Ballt, aki egy ízben az el- 
lenséges reptérre ledobott üzenettel hí- 
vott párbajra egyszerre két német pilótát, 
vagy az amerikai Eddie Rickenbackert, 
aki mintegy 40.000 dollárt keresett India- 
napolisban elért rekordjaival, s a verseny- 
autó volánja mögül ült át a vadászgép 
botkormányához. Akiket pedig elsősor- 
ban a mai szemmel szinte játékszernek tű- 
nő, de saját korukban veszélyes harci esz- 
köznek számító vadászgépek érdekelnek, 
azok a harmadik fejezetben az egyes tí- 








THE MISSION 


Von Richthofen ii 
Fokker Triplane in the 
midst of a dogfight. He 
notices a Camel ig the 
arga alone and decides to 
follow. 


Scartet 


Í Von Richthofen was a little careless and landed some hits on friendly 


F aircraft. 





korszak legmodemebb vadószgépeiig, a 
magányos járőrözéstől a kötelékek közöt- 
ti harcig. Sokak kedvence lesz a második 
fejezet, ahol a háború legismertebb ásza- 
inak szerepébe léphetünk. (Ásznak az mi- 
nősült, aki legalább öt ellenféllel végzett, 


Circus Dawn Patrol 


ld be matched by the Fokker 
raft entered service. in August 


ilots including the "Red Baron, 
okker painted red. 


Z6th, Jagágeschwader No.1 was formed with Richthofen in 
jchwader was in effect a fighter wing and 


The fighter wing was a compact, self-contained group that could be 
kz 
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The Circus 
19 tbe aira; aran 10 Cent 
feair of allied patrols. 2 
Fokker Triplanes led by 
Richthofen intercept an allied 
borabink MISSION. 











pusok szerint tallózhatnak a feladatok kö- 
zött. 


Minden oldal egy-egy küldetést tartal- 
maz, amelyeket egymástól teljesen füg- 
getlenül hajthatunk végre. Folyamatos 
hadjáratban nem vehetünk részt, s elért 
eredményeinket sem rögzíti sehol a prog- 
ram. Ezeket a hiányosságokat hivatott pó- 
tolni a negye , "Pilot Biographies" című 
rész, amelyen belül egy-egy fiktív pilóta 
személyiségét ölthetjük mogunkra. Az ő 
nevükben végrehajtott hőstettek sora 
megőrződik a könyvben, az erre a célra 
fenntartott, kezdetben üres oldalakon. 
Egy-egy sikeres (vagy sikertelen) akció 
után a program előzékenyen rákérdez, 
hogy az eredményt kívánjuk-e írásban 
rögzíteni. Ha úgy gondoljuk, hogy jobb 
lesz fátylat borítani a történtekre, a kelle- 
metlen epizódot nyugodtan kihagyhatjuk 
Önéletrajzunkból. (Még mondja valaki, 
hogy a számítógépes játékok nem nevel- 
nek az életre!) Sajnos sem ebben a feje- 
zetben, sem máshol, egyetlen magyar pi- 
lótával sem találkozunk; igaz, hogy az 





? 


Osztrák-magyar Monarchia seregei nem 
is a nyugati fronton küzdöttek. Csupán az 
összehasonlítás kedvéért írom le, hogy a 
legeredményesebb első világháborús 
magyar ászok bizonyos Kiss és Fejes nevű 
pilóták voltak: 20, illetve 19 légi győze- 
lemmel. 


A "Video Replay" fejezetben az akció- 
ink során rögzített felvételeket játszhatjuk 
le, illetve szerkeszthetjük kedvünk szerint; 
összeállíthatunk például egy filmcsokrot 
legszebb. lezuhanásainkból. Egyébként 
repülés közben a kamerát a "Ctrl VT bil- 
lentyűkkel indíthatjuk el, s a "V"-vel kap- 
csolhatjuk ki. A "Preferences" menüben 
(amelybe a játék során bármikor belép- 
hetünk az "FO" lenyomásával) két osz- 
lopban sorakoznak a programra vonat- 
kozó beállítási lehetőségek. Az első öt 
kapcsolóval könnyíthetjük vagy nehezít- 
hetjük meg a saját dolgunkat, így felspé- 
cizhetjük a motorunkat, sérthetetlenné te- 
hetjük a repülőnket és kifogyhatatlanná a 
lőszerünket. A "Targets" menüponttal az 
ellenséges gépek tartósságát befolyásol- 
hatjuk: ettől függ, hogy mennyi ólmot kell 
beléjük pumpálnunk ahhoz, hogy túlsú- 
Ilyossá váljanak, s végre lezuhanjanak. 
Akinek mindez nem elég. az még az el- 
lenfelek képességeit is manipulálhatja. A 
többi menüponttal a játék irányítására, 
hangjaira és képi megjelenítésére vonat- 
kozó opciókat állítgathatjuk. 


A fejezetcímek melletti oldalszámra 
kattintva az egérrel, az alfejezetek listájá- 
hoz jutunk, s innen léphetünk tovább az 
egyes küldetésekhez. Vigyázat, nem min- 
den oldal érhető el közvetlenül a tarta- 
lomjegyzékből! Viszont az "$" lenyomása 
után, a képernyő jobb alsó sarkában 


lap jobb szélének közepén található, ap- 
ró nyilakkal tudjuk görgetni. Enciklopédi- 
kus mélységet persze ne várjunk, de ér- 
dekes információk, színes sztorik között 
böngészhet, aki tud angolul. A képernyő 
alsó felében - egy fényképpel vagy ani- 
mációval dekorálva — találjuk meg a 
konkrét feladat leírását. Ezen belül a pi 
tossal kiemelt szavakra kattintva, lehető- 
ségünk van bizonyos adatokat megvál- 
toztatni: többnyire a gépek számát és tí- 
Pusát módosíthatjuk, ezáltal gyakorlatilag 
megtöbbszörözve a választható küldeté- 
sek számát. Aki esetleg nem érti a felada- 
tok szövegét, annak sem kell kétségbe 
esnie. Mindegyiknek ugyanaz a lényege: 
az összes ellenséges célpontot meg kell 
semmisíteni, amelyik a repülés közben e- 
löhívható térképen fel van tüntetve. Bár a 
végrehajtandó akciók mindig egyértel- 
műen az egyik hadviselő félhez kötődnek, 





The German push on the 


a conciusi. 


megnyiló kis ablakba bármelyik lapszá- 
mot beírhatjuk, s az "Enter"-t leütve, rög- 
tön ott nyilik ki a könyv. Az egyes oldalak 
fölső felében a küldetés hátteréről — a hó- 
ború menetéről, a kiválasztott pilótáról 
vagy repülőgépről — olvashatunk egy rö- 
vid történetet, ismertetést. A szöveget a 


ion before 
the initiative was 





időnként lehetőségünk van az ellentél 
szerepét alakitani a küldetésben. Ilyenkor 
— értelemszerűen - a kiírt feladat meghiú- 
sítása a cél. A játékot a megfelelő felség- 
jelzésre kattintva indíthatjuk el. 





Most aztán nyakig ülünk... a pilótafül- 
kében 


Végre elénk tárul a széles égbolt; me- 
hetünk, amerre látunk. A küldetések 
mindjárt a levegőben, az ellenség köze- 
lében indulnak, így nem kell foglalkoz- 
nunk a felszállással és a hosszadalmas 
navigálással (s mint később látni fogjuk, a 
landolásból sem kell nagy gondot csinál- 
nunk). A gép irányítása egyébként 
könnyebb, kevésbé valósághű mint más 
első világháborús repülőszimulátorok, 
Például a Blue Max esetében. Mindez in- 
kább a piff-puff játékok felé közelíti a 
Dawn Patrolt. Becsületére válik viszont a 
programozóknak, hogy igyekeztek az e- 
lőforduló géptipusok különbségeit érzé- 
keltetni, így például az időben korábbi 
küldetéseknél magunk is tapasztalhatjuk, 
hogy a német repülők erősebbek, 
könnyebben emelkednek, forduléko- 
nyabbak. 


A kormányzás sem a kurzorbillentyűk- 
kel, sem a joystickkal nem fog nehézsé- 
get okozni annak, aki játszott már 


repülőszimulátorral. A gázadást a "4" és 


az oldalkormány állását balra és 
jobbra az "Ins" és "Del" gombokkal sza- 
bályozhatjuk. "B-vel a féklapokat vezé- 
relhetjük; hasznos lehet bekapcsolni pél- 
dául akkor, ha sikerült tüzelő pozícióba 
helyezkednünk egy lomha bombázó far- 
ka mögött, és nem akarunk túlszaladni a 
célon, vagy ha zuhanórepülésben támo- 
dunk valamilyen földi célpontot. Viszont 
ne felejtsük el a féklapokot visszaállítani, 
ha fordulóba vagy emelkedésbe kez- 
dünk. Ha úti célunk nagyobb távolságra 
van, a "Tab"-bal be- (és ki-) kapcsolhatjuk 
az idő gyorsítását. Legyünk óvatosak: ha 
az időgyorsítás megkezdésekor gépünk 
süllyedőben vagy fordulóban volt, kelle- 
metlen meglepetések érhetnek. 





Gépünkből eleinte csak a fülke felső 
szélét és a géppuskát látjuk (a Nieu- 
portnál még azt sem, mert ott a csúzlit a 
felső szárnyra szerelték). Ha pillantást ako- 
runk vetni a - nemesen egyszerű — mű- 


szerfalra, a "J" lenyomásával tehetjük ezt 
meg. (Visszatérni a "[7 jellel lehet.) Balról 
jobbra a motor fordulatszám-mérőjét, az 
iránytűt és a sebességmérőt látjuk. Az 
iránytű alatt két kapcsoló található, ame- 
lyeket "A-val, illetve "T-vel aktiválhatunk. 
Az első az autopilótát, a második az auto- 
mata tüzelést helyezi üzembe, általuk te- 
hát egyfajta demoban lehet részünk. Ne 
várjunk látványos eredményeket a gépi 
irányítástól, de ötleteket azért kaphatunk 
egy-két érdekes manőverhez. 


A képermyő legtetejéről fontos intor- 
mációkat olvashatunk le. Itt található az 
üzenetsor, amely aktuális ellenfelünk hol- 
létéről tájékoztat, néha pedig kedvesen 
figyelmeztet, hogy ideje lenne már leráz- 
ni azt a dúvadat, aki gátlástalanul lövől- 
dözik ránk. (Tekintve, hogy gépünk egy- 
üléses, rádiónk pedig nincsen, ezeket az 
üzeneteket belső monológként foghatjuk 
fel.) Lejjebb láthatjuk az adatokat a repü- 
lési magasságról, a videofelvevő állapo- 
táról, a lőszer mennyiségéről és a kurzor- 
billentyűk érzékenységéről. (Utóbbit az "1" 
gombbal növelhetjük, a "27-vel csökkent- 
hetjük, de ennek csak akkor van értelme, 
ha nem botkormánnyal játszunk.) 





Hogy végre kiélhessük agresszív ösztő- 
neinket, ahhoz már csak az ellenséget 
kellene megtalálni. Erre többféle mód- 
szert alkalmazhatunk. (Például orrunkat a 
monitorhoz nyomva, feszülten figyelünk a 
legapróbb mozgásra is. Közben Edward 
"Mick" Mannockra, az angolok ászára 
gondolunk, aki 1917/18-ban 73 légi győ- 
zelmet aratott, pedig állítólag csak úgy 
tudott átcsúszni az orvosi ellenőrzésen, 
hogy a szemvizsgálathoz használatos 
tábla betűsorait előre 
betanulta.) Viccen 
kívül, az ellensé- 6 A 
ges gépeket nem 
mindig — könnyű 
megtalálni, különö- 
sen, ha nálunk alo- 
csonyabban  repül- 
nek, és sziluettjük bele- 
olvad a talaj hátterébe. Segítségünkre 
van a már említett üzenetsor, amely az 
óraszámlap irányait alapul véve tudósít, 
hogy merre bókiászik leendő áldozatunk. 
(Igazán csak a kezdők kedvéért: ha azt 
olvassuk, hogy ellenfelünk 12 órára jön, 
az nem azt jelenti, hogy délig ráérünk, 
hanem hogy a gépe az orrunk előtt van 
valahol.) 


Problémát jelenthet viszont, hogy mire 
a megadott irányba fordulunk, a gaz el- 
len már régóta máshol jár. Például mö- 
génk került, és éppen most nyomja meg 
vigyorogva az elsütőbillentyűt. Még ha si- 
kerül is a helyes irányba állnunk, akkor is 
előfordulhat, hogy nem látjuk a célpon- 
tot: lehet, hogy nálunk jóval magasab- 
ban vagy alacsonyabban repül. Ezen a 
gondon enyhítenek a játékban megjele- 
níthető belső és külső nézetek. Figyelme- 
tekbe ajánlom a "Backspace", az "Enter", 





valamint a "Shift F4" billentyűkkel előhív- 
ható képeket: ezek mind a legközelebbi 
ellenséges gépet mutatják meg. A "Shift 
F7"-tel pedig azt a repülőt láthatjuk, ame- 
lyikről az üzenetsorban utoljára kaptunk 
tájékoztatást (nem feltétlenül azonos a 


legközelebbi ellenséggel). Így mór 
könnyebb lesz az ellenfelek hozzánk vi- 
szonyított irányát és magasságát betájol- 


ni. 


A játékba egyébként rengeteg belső 
és külső nézetet építettek be a programo- 
zók. A funkcióbillentyűket önmagukban 
vagy a "Shift"-tel és egymással kombinál- 
va, valamint a numerikus billentyűzet szá- 
mait "Shift"-tel együtt lenyomva, különféle 
nézőpontokból gyönyörködhetünk a lát- 
nivalókban. (Például ha a "Shift 
F4" után még az "F7"-et is leüt- 
jük, akkor a legközelebbi el- 
lenséget fogjuk látni, felül- 
ről; ha az "F7" helyett az 


Bal 
"F6"-ot 
használjuk, — akkor 
ugyanazt hátulnézetből szemlél- 
hetjük. De van még számos vari- 
ció, érdemes próbálgatni.) Mi- 
előtt belefeledkeznénk a nézelő- 
désbe, a "P"-vel pauzáljuk a játékot, 
ha nem akarjuk, hogy ripsz-ropsz lelője- 
nek. A különféle nézetekből az "Esc" meg- 
nyomásával léphetünk ki. 


Navigálhatunk térképpel és iránytűvel 
is. Az "M"-mel előhívható térkép Északnyu- 
gat-Franciaországot ábrázolja; a gyanús 
barna csik a frontvonal, a lövészárkokkal. 
Nem árt ha tisztában vagyunk vele, a 
front melyik oldalán járunk éppen. A köz- 
ponti hatalmak repülőit rózsaszín, az an- 
tantéit világoskék négyzetek szimbolizál- 
jók. A földi jórművek színe piros, illetve sö- 
tétkék. Saját gépünk helyzetét a villogó 














négyzet mutatja. Ezek alapján leolvashat- 
juk a térképről, hogy a kiszemelt célpont 
hozzánk képest milyen égtáj felé találha- 
tó. "Esc"-kel visszatérve a repülőbe, az 
iránytű segítségével beállhatunk a meg- 
felelő irányba. 





Ti 


Ha már sikerült megtalálni, s a célke- 
resztbe befogni ellenfelünket, nincs más 
dolgunk, mint tüzet nyitni a joystick gomb- 
jával vagy a "Space"-szel. A célpont kö- 
rül terjengő füstgomolyagok és a lövés 
hangjának megváltozása jelzi, ha "jó he- 
lyen tapogatózunk". Azonban jobb ha 
nem lövünk mindenre, ami a légtérben 
mozog. Madarak ugyan nem szerepel- 
nek a játékban (ágyúval verébre?!), a mi 
oldalunkon harcoló repülőgépek vi- 
szont előfordulhatnak a környékün- 
kön. Minthogy nem mehetünk 
annyira közel minden géphez, hogy 
a felségjelét ís lássuk, és az sem 
biztos, hogy a sziluettjéről 
minden típust felismerünk, 
nyomjuk le a "Shift F3" 
kombinációt, amely 
megmutatja nekünk a leg- 
közelebbi baráti gépet. 
igyekezzünk megjegyezni a 
színét és formáját, s azután 


mormoljunk . legalább . egy 
"Bocs!"-ot, ha a harc hevében 
mégis megsorozzuk. 


Akár a valóságban, itt is elakadhat 
a géppuska, ha túl sokat tüzelünk egy- 
folytában. Száz lövésenként pedig tárat 
kell cserélnünk. A hiba elhárításához és az 
újratöltéshez nyomogassuk kitartóan az 
"UV" billentyűt, de előtte állítsuk egyenes- 
be a repülőgépet. (Ezt a program komo- 
lyan veszi, minthogy elvileg nem tudjuk 
egy időben babrálni a géppuskát és ke- 
zelni a kormányt.) Még életszerűbbé, 
hangulatosabbá tehetjük a játékot, ha 
ilyen esetekben - a kiválasztott küldetés 
nek megfelelően -— angolul, németül, 
esetleg franciául káromkodunk. 





Időnként földi célpontok - leginkább 
teherautó-konvojok - megsemmisítése a 
feladatunk. Ezek mindig fel vannak tün- 
tetve a térképen, de megtalálásukhoz se- 
gítséget nyújt a "Shift F9" lenyomása is. 
Ha már minden kijelölt céllal végeztünk, 
"szabad vadászatra" indulhatunk. Keres- 
sünk - lehetőleg a front ellenséges olda- 
lán - a térképen nem jelölt, de szétlőhető 
földi objektumokat: teherautókat, repülő- 
tereket, légballonokat, tüzér- 
ségi és légvédelmi álláso- 
kat. (Utóbbit csak a legel- 
szántabbaknak — aján- 
lom.) A támadható földi 
célok a levegőből fe- 
kete pontoknak lát- 
szanak, de nemes 
cselekedeteink 
gyarapításában 
hasznát vehetjük a 
"Shift F8"-cal előhív- 
ható nézetnek is. Vér- 
gőzösebb, kevésbé lo- 
vagias szellemű pilóták 
a katonai objektumok 
mellett a falvak lakóépü- 
leteire, templomára is tüzet 
nyithatnak (nana, kis vandá- 
lok!), 


Itt hívom fel a figyelmet a program ké- 
szítőinek egyik "telítalálatára"! A földi lég- 
elhárítás ténykedéséről van szó: alacso- 
nyabban szállva látjuk a géppuskák 
nyomjelző lövedékeit, a magasban pe- 
dig a szétrobbanó légvédelmi gránátok 
füstpamacsait. Mindez nem puszta látvó- 
nyosság: komoly veszélyt jelentenek gé- 
Pünk épségére, ha ellenséges terület fö- 
lött röpködünk. Saját térfelünkön, saját tü- 
zéreink pedig megkönnyítik dolgunkat a 
behatoló repülök elleni harcban. 


A repülőgép, amelyik fönn ragadt... 


Félreértés ne essék, ha teljesítettük 
vagy meguntuk a küldetést, megkeres- 
hetjük a repülőterünket, vagy bárhol más- 
hol is leszállhatunk. (Csökkentsük a sebes- 
séget, tegyük le finoman a gépet, vegyük 














vissza teljesen a gázt, "W"-vel fékezzünk.) 
Mindez azonban teljesen fölösleges. Hiá- 
ba landolunk, nem történik semmi. Ugya- 
núgy véget vethetünk a küldetésnek re- 
Pülés közben is: az "FO" lenyomásával a 
"Preferences" menübe kerülünk, ahol az 
"End Missiorr-t kell választanunk. Ugya- 
nazt az eredményt gyorsabban is elérhet- 
jük az "Alt X" kombinációval. 


Bármelyik. módszert választottuk, 
visszakerülünk a küldetést leíró szö- 
veghez, amely kiegészül egy-két ér- 
tékelő mondattal, amelyből meg- 
tudhatjuk, hogy rettenetesen ügye- 


sek vol- 
tunk. Ha akció közben ne- 
tán lezuhannánk, akkor mindenféle 
gombnyomogatós nélkül is erre a képer- 
nyőre jutunk, csak éppen hirtelen és tra- 
gikus elhalálozásunkról olvashatunk hírt. 
Hogyha mondjuk egy angal pilóta külde- 
tését játszottuk, de a német oldalról, ak- 
kor is az angolra vonatkozó szöveget kap- 
juk: hogy ő milyen nagyon sikeres volt, 
vagy milyen nagyon meghalt. Akik az ér- 
tékeléstől pontszámokat, előléptetést, 
medáliákat várnak, azok nagyon csaló- 
dottak lesznek. 


Summa summárum 


Javára válik a játéknak a - mértékkel 
alkalmazott - történelmi ismeretterjesztés. 
Ami a legfontosabb: a küldetések elég 
érdekesek, s a választható módosítási le- 
hetőségekkel még színesebbé tehetők. 
Élvezetes a játékmenet, már csak azért is, 
mert mindenki beállíthatja magának a tu- 
dásának megfelelő nehézségi szintet. A 
készítők temérdek kezelőtunkciót építet- 
tek be a programba, szinte zongoráznunk 
kellene a billentyűzeten ha mindegyiket 
használni akarnánk. Szerencsére a gyo- 
korlatban jóval kevesebb is elég, így a jó- 


ték kezelése nem válik túlságosan bonyo- 
lulttá. 


A program fő erőssége az igényes 
grafika, ebben messze megelőzi a többi, 
hasonló témájú játékot. A repülőgépek ki- 
dolgozása a közeli képeken igen szép és 
részletes, éppen csak az ellenfél "szeme 
fehérjét" nem látjuk (hogy az első világ- 
háborús légi harcokat jellemző, közismert 
megállapításra utaljak). Kellemes a táj 
Ábrázolása ís, bár a talaj megjelenítésé- 
nél alkalmazott színek skálája nem túl szé- 
les. El tudnám képzelni, hogy a magasból 
időnként barma szántóföldeket vagy sár- 
ga gabonatáblákot pillantunk meg, leg- 
alább a falvak környékén. Ehelyett gyak- 
ran csak zöldet látunk magunk körül, ami- 
től úgy érezhetjük, hogy a szimulációban 
egy nagy tál sóska felett keringő légy sze- 
repét kell alakítanunk. Sajnos, a pilótafül- 
kéből kifelé tekintő nézeteknél a saját gé- 
Pünk látható részei kimondottan siralma- 
sak, különös tekintettel az idétlenül, a le- 
vegőben végződő merevítőhuzalokra. 
(Mellékesen megjegyezve, a repülés hős- 
korában a szárnyak merevítéséhez zon- 
gorahúrokat használtak. Ennek érdekes 
velejárója volt, hogy a pilóták a gépük 
sebességét — mérőműszer híján - többek 
közt abból becsülték meg, hogy milyen 
hangot adnak a húrok a menetszélben.) 
Hangokról szólva, a játék zenéje a témá- 

hoz illő, hangulatos, de nem túl 
változatos, s ugyanez mond- 
ható el az effektekről is. 


Mindent összevetve, érdekes 
és jól megvalósított ötlet 
eredménye ez az "interaktív 
könyv", az első világháborús nyu- 
gati front légi harcainak krónikája. 
Bár egy-két részletet gondosabban vagy 
szellemesebben is megoldhattak volna 
az alkotók, a repülőgép-szimulációk ked- 
velői szívesen indulnak majd újabb és 
újabb "hajnali őrjáratra". 


Gémóver 


ELOTT A s eztoltá s leotl 
ae ea e] 
grafika 
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[VT ATOT LL ke STÉT 
öÖnpusztító viselkedése nem újdonság, de 
az állatok hasonló viselkedésmódja kicsit 
meglepő a magamfajta énfajtámnak. 
Azonban az is igaz, hogy az állatok nem 
maguktól vadultak be ennyire, hanem a 
Gametek kényszerítette őket digitális dur- 
vulásra. Ezt nyilvánvalóan azzal a hor- 
os ae e ee ee sálksáse 
replő állatok magassága is uniformizáló- 
dott (a valóságban ugyanis a patkány 
sokkal-sokkal kisebb a medvénél!), de ez 
egy fantáziavilágban nem túl feltűnő. Az 
állatfajválaszték nem igazán teljes, pedig 
mennyire jól lehetne küzdeni egy mezte- 
len csigával vagy egy sikamlósan §su- 
szamlós ponttyal! A játékra rábírható 
(nem úgy) állatok a következők: 


Kung-Fu Bunny egy nyúl, török öltözék- 
ben. A lemenő nap kirajzolta sziluetten 
felismerhető a Vigyázkodó Ászka iskola 
Lele válkádse ss 
Foxy Roxy neme nőístény), faja pedig ró- 
ka, a kinézete pedig farkas szemmel néz- 
ve igen csak kívánatos lehet. Jól látsza- 
nak az emlősállatra oly jellemző jegyek, 
amiken csak úgy feszül a rókabőr... 
Kendo Koyote farkas egy piros övvel a 
eszak] 
tüzet jelképezi 


és figyelmezteti 
a kisebbeket 
arra, hogy a 
Leszáll sssaás 
te vast 
ért el, hogy na- 
gyon. Magunk 
ezés ká] 
kel 
nevetséges az 
CAGs sea 
kezdett 
semmi sem le- 
Láss edi 


ös 





[Ti 


Leon the Lion kedvenc szabadidőnod- 
hej hose ales esz e ale S él 
hazát 

Rhei Rat egy Thai-boxos patkány, aki kis- 
La es aA SS eles kels 
zata a Thai Fighter. 

ess se le esálso zo s alul 
ee S ae le ele pee lás 
eset 

Tai Cheetah meditációs pózban ül és vár- 
ja a harc kezdetét (vagy csak nem tudja 
magát kicsomagolni). 

Pantha valószínűleg párduc, de arcát 
nem lehet jól látni az esőköpeny alatt. Stí- 
lusa a Chin Na, mely az apró nyúlszerűek 
művészetéből, a Chin Chil La-ból szárma- 
tő 


Kiválasztásukat segítheti a jobb olda- 
lon futó szöveg, mely tartaimazza állatunk 
minden fontos paraméterét, alul pedig 
tippeket olvashatunk a vele (nem ellene) 





esszel zsé sátsásál 
beállíthatunk egy csomó mindent az 
Optionsban, legfőképpen a nehézségi 
szintet. A gépet lealacsonyíthatjuk egy fe- 
hér öves brutalka szintjére, vagy akár fel- 
emelhetjük fekete Öv 6. danjáig is. A leg- 
Pprofibbaknak azonban a Grand Master 
beállítást tudom javasolni! 


el ré sLLse  ezásee se 
mindenféle terep képviseltetve van: ten- 
gerpart, vízesés, majom-buddha (bud- 
dha-majom) bálvány, hegytető (itt bizony 
le is lehet esni a tatamiról!), a templom 
ree sezsáás szeles tá Alt ÁS ás 
I ee át ee e eni 
meg két igen erős ellenfél, egy krokodil 
Les ote se e e ee tölve 1) 


Lama. Dali Liama a közeli nyugdíjasott- 
honból szökhetett ki egy kis zugvereke- 
yek sáska e át káe e ee záT e 
csinálja, nem könnyű vele elbánni. Verjük 
kr slsáe ele szeszes ele jozsi 
bol 





Hogy én mit gondolok a dühödt állat- 
Mae et szadsa d ore a ea Ne LV" 
rossz, sajna a mozgás nem a legtökélete- 
sebb (számomra). A mozdulatoknak há- 
rom erősségi szintje van (tűzgomb 
nyomvatartással kontrollálhatjuk), így tak- 
ezres eat el as sál tá e el 
a specmúvok sem hiányozhatnak, ezeket 
lesel uk Le Látee elszáll 
(figyeld a jostickot a képernyőn). A hátte- 
rekre sincs sok panaszom, illenek a játék 
[ollo le lalos jesz elege eles vás e ezer EV LA 
ózumot az állatok jelentik, hiszen mindig 
öröm jól megütni egy ficergő patkányt 
ee ea e see ak És ee eli 
(úgy értem a nyúl veri agyon). Remélem, 
kese lezáteas te] 
LSC CET] 
ott ale 
ETATS 
majd jobb és 
zstáátasáoál 
programok is, de 
addig az időt a- 
gyonütni megte- 
Eza 





M.D.Jon 
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A büfé pultja mellett állt a különös, 
nem oda illő alak. Már órák óta lesben állt 
és figyelte a harcosok minden mozzana- 
tát. Végül csak négy alakon időzött tekin- 
tete. Fei Long szikár termete villámgyors 
ütéseket szórt, Cammy coffjai a hátát ver- 
desték minden izomrándulásnál. Dee Jay 
lába az ütések, csont roppanások hang- 
ján átszűrődő zenének ritmusára járt. 
Thunder Hawk pedig olyan magas volt, 
hogy szinte térdre ereszkedett a gép mö- 
gött. Mindannyiuk arcán egyszerre játszot- 
tak a koncentrálás következtében meg- 
ránduló arcizmok és a monitorok vibráló 
képe. Kezük fürgén járt a gépek punch és 
kick feliratú gombjain. A játékterem baj- 
nokai. A Capcom új alkalmazottja meg- 
igazította nyakkendőjét és kissé izgatottan 
indult a harcosok felé, hogy megnyerje 
őket a Street Fighter II folytatásának elké- 
szítéséhez... 


London, az őszi ECIS, két évvel ké- 
sőbb. 

AUS Gold standján vigyorogva áltt, im- 
már teljes nyugalommal megáldott bará- 
tunk, kezében a Super Street Fighter I 
Amigás dobozával, majd természetes 
hangon közölte: 

— Az új kihívók megérkeztek! 


Aki kedvelte az SF2-t, neki elég tudni, 
hogy több karakterrel, több speciális moz- 
dulattal, jobb játékmenettel találkozhat a 
kissé feldobott (régi) új játékban. 


A többiek még várjanak a boot-tal, a 
cikk végéig. A világ 16 utcai harcosa ké- 
szül a legújabb megmérettetésre. Mind- 
egyikük más céllal vág neki a négy föld- 
résznek, hogy egymással találkozva el- 
döntsék, ki lesz a világ utcai harcosainak 
bajnoka. Mindannyian máshonnan indul- 


tak az életben, más hatások csiszolták 
harcművészetüket, mindannyian ismernek 
néhány rettegett fogást, melyet a szedett 
vedett nézősereg névről is jól ismer. SzZöve- 


A fordulókat a megszokott módokon 
játszhatjuk. Az Options menüben a nehéz- 
ségi szint és az irányító eszköz beállításán 
kívül egy SUPER módot is beállíthatunk. 
Ilyenkor mind a 16 játékossal szembesü- 
lünk. A SUPER módot kikapcsolva, az ere- 
deti arcade játékkal megegyezően 12 el- 
lentéllel kell megküzdeni és wannak 
bónusz feladatok. A néhány győztes küz- 
delem után sorra kerülő feladatokat időre 
kell elvégezni, némi többletpontért. Kelle- 
mes, tengerparti környezetben kell puszta- 
kézzel frontális ütközést előidézni egy 
sportkocsival, majd egy a tervekben nem 
szereplő közfal eltávolítása vár ránk, ezu- 
tán egy forgalmas kocsmában kell a ki- 
ürült hordók újrahasznosíthatóságáról 


munkák az ilyen harcosoknak. Nemúgy M. 
Bison, a nemzetközi bűnüldözött szervezet 
vezetőjével kiállni. Az ő emyedt testén át 
vezet az út a bajnoki címhez. Hogy ezután 


Több mint 50 különböző speciális moz- 
dulata van a játékosoknak. Van amelyik- 
nek öt is. Ezek jól illeszkednek a karakterek 
alkatához. Egy nagy melák minden moz- 
dulatához idő kell, ám nyilván többet se- 
bez. mint a kis fürge kínai lányé. Ezeket a 
mozgásokat idejük miatt nem lehet ész 
nélkül használni, de ha ütéseinktől kábul- 
tan dülöngél valaki, annak könnyen bevi- 
hető. 


A két játékos küzdelme rendkívül fon- 
tos, hogy meghatározhassuk baráti körünk 
hierarchiáját, amiről folyamatos statisztikát 
vezet a gép. A két ellenfél egymásnak 
előnyt is adhat, így adhatsz esélyt húgod- 
nak is (vagy elveheted tőle mindet!) Itt 
szabadon kiválasztható a helyszín is, per- 
sze ha megegyezés születik. A hátterek 
grafikája meglehetősen közepesre sike- 
rült, ezért hasznos két játékos esetén mel- 
lőzni a zavaró háttereket. 


Az options menüben átválthatod a 
képírekvenciát 60 Hz-re. Ilyenkor gyor- 
sabb lehet a képfrissítés, és nagyobb a 
kép. Az viszont bukás, hogy ez megzavar- 
ja az irányítást és a zene is felgyorsul. A 
küzdelmekbe minden Amigán beszállho- 
tunk. Külön elkészült 500-asra is, ahol még 
billentyűzetről is irányíthatjuk a játékoso- 
kot. Ezt a lehetőséget az AGA-s változatok- 
ból sajnos kihagyták, itt viszont a CD52 
joypadját használhatjuk. 


A karakterek szépen ki vannak dolgoz- 
va, számos olyan ütéssel is találkozhatunk, 
amiket nem is ír a kézikönyv. Olyan apró- 
ságra is figyeltek, hogy Vega kezéből ki- 
hullanak a hosszú műkarmok, mikor már 
alig áll a lábán. 


Az animációk rendkívül sok fázisból áll- 
nak, ám mégis kevés ahhoz, hogy a moz- 


SUPER Street Fighter II 
Special Moves 


A speciális mozdulatok elérése nagy 
részben hasonló, ezért jelölésükre 
egy rövidítést használunk: pl. a balra 
2 másodpercig, majd jobbra egy- 
szerre valamelyik ütés gombbal — 
bal 2 üt, vagy pedig le 2 másodper- 
cig, majd fel egyszerre valamelyik 
rúgással — le 2 rúg 


Fei Long 
e Rekka Ken - le, jobbra-le, 
(p.— jobbra folyamatosan. Az 
utolsó mozzanattal egy- 
szerre ütés 
Rising Dragon Kick - balra, 
£ le, balra-le, a végén ütés- 
sel. 


Cammy 

Front Kick - jobb- 
ra, le, jobbra-le 
4 rúgás 
Cannon Drill - le, 
jobbra-le, jobb- 
ra 4 rúgás 
S$pinning  Knuck- 
le - balra, balra- 
le, jobbra 4 ütés 





Thunder Hawk 

The Hawk - levegő- 
ben mindhárom ütés 
egyszerre 
Thunderstrike - jobb- 
ra, le, jobbra-le 4 
ütés 

The Storm Hammer - 
szaltó végén ütés 


Dee Jay 

Hyper Fist - le 2 ütés 

Max Out - bal 2 ütés 
Double Dread Kick - bal 2 
rúgás 


Ryu 

Fireball - le, jodbbra- 
le, jobbra --ütés 
Red Fireball - balról 
jobbra egy félkört 
tekerve. Az utolsó 
mozzanattal  egy- 
szerre ütés 

Dragon Punch - jobbra, le, jobbra-le 
4 ütés 

Hurrican Kick - le, balra-le, balra -- 
rúgás 





Edmond Honda 
Hundread Hand 
kr Slap - bármelyik 
irány -4- ütés szagga- 
tottan 

Sumo Head Butt - 
bal 2 ütés 

Sumo Smash - le 2 
rúgás 


Electricity - bárme- 
lyik irány -- ütés 
szaggatottan 
Rolling Attack - bal 2 
ütés 

Vertical Rolling 
Attack - le 2 rúgás 
Beast Leap - bal 2 rúgás 








fh 


c Gulle 
ö Sonic Boom - bal 2 ütés 
Flash Kick - le 2 rúgás 


Ken 
Fireball - fel, 
jobbra-le, 
jobbra --ü- 
tés 
Dragon Punch - jobbra, 
le, jobbra-le 4 ütés, 
vagy HARD ütés 
Hurrican Kick - fel, balra-le, balra -- 
rúgás 


Chun Li 
Lightning Kick - bármely 


DD 
irány 4 rúgás szaggatot- 
tan 


Wnirlwind Kick - le 1 rúg 
Kioken - bal 2 üt 


Zangief é 
Spinning  Clothesline. - 
bármely irány -t két ütés, ú 
gomb egyszerre 
Double Spinning Lariat - 
bármely irány 4 két rú- 
gás gomb egyszerre 
Spinning Pile Driver - kör- 
beforgatás 3607-ban -- az utolsó 
mozdulatnál ütés 
Siberian Suplex - 360" -- rúgás 
Siberian Bear Clusher - 
3607 -4- ütés (ha távol 
3 van az ellenfél) 






Dhalsim 
Yoga Fire - le, jobbra-le, 
jobbra - ütés 


Yoga Flame - balról jobbra lefelé 
egy félkört tekerni -- üt 

Yoga teleport - bal vagy jobb, le, 
jobbra-le 4 mindegyik ütés vagy rú- 
gás gomb 


lán Balrog 
Ez a név nem va- 
lami találó. Gan- 
dalf nem egy ne- 
hézsúlyú boxolóról 
mesélt! 
Tum Punch - bár- 
mely irány -- vala- 
mennyi ütés két 

másodpercig lenyomva 

Final Punch - mint a Turn Punch, de 2 

másodperctől eltérve 

Shoulder Butt - le 2 ütés 

Dash Punch - bal 2 ütés, vagy rúgás 


Vega 

Claw Dive - le 2 rúgás 

Wall Leap - le 2 rúgás 

Claw Roll - bal 2 ütés 

Claw Thrust - le 2 ütés 

Back Flip - mindhárom ( 

ütés vagy rúgás egy- 

szerre úg 

g Sagat 

Tiger Uppercut - jobb- 
ra, le, jobbra-le 4 ütés 
Tiger Knee - le, jobbra- 
le, jobbra fel -- rúgás 

4 Tiger Shot - le, jodbbra- 

J le, jobbra -t rúgás 









M. Bison 
Lehet próbálkozni! 


US GOLD 


Dal see elle ezle lés lls u zak] 
[alol ze LE g sua ale elete SIN 


- lemezről játszani iszonyat (7 le- 
mezj4.5 Mb), út hátterek. 


15 





A History Line nem egy mai darab, hi- 
szen 1993-ban adta ki a Blue Byte, azon- 
ban mindeddig igazán nem jelent meg 
róla leírás. Úgy gondoltam, hogy érde- 
mes megismertetni azokat a játékkal, 
akiknek nem tűnt fel azóta. Egyébként a 
Blue Byte és a Battle Isle ismerőinek nem 
fogok sok újdonságot nyújtani, hiszen idő- 
rendben a sikeres Battle Isle ! után jelent 
meg a program, felhasználva az ott szer- 
zett tapasztalatokat és persze a bevált ke- 
retprogramot és játékmenetet. Így gyo- 
korlatilag a kezelésről szóló részt a BI isme- 





rői nyugodtan átugothatják, inkább szá- 
mukra az egységek leírásármnyújthat segít- 
séget a játékhoz. 


bemutatásra a felkínált menüpontok, né- 
hányat mégis ismertetek a teljesség igé- 
nye nélkül: 


— Ext Fight Or/Ott - a History Line nagy újí- 
tása volt a harc opcionális bemutatása 
3D-ben a csata közben, nos ezt tudjuk 
ki/be kapcsolni 

- Depot View - itt állíthatjuk be, hogy be- 
le tudunk-e kukucskálni az összes depo- 
ba 

- Move limit - lehetőségünk van rá, hogy 
korlátozzuk az összes felhasználható moz- 
ások számát. 


A játékmezőről 

A hatszögekből álló játékmező két kü- 
lönálló területre van osztva, a bal oldali 
az ellenfelünké, míg a jobb oldalin vé- 
gezhetjük el a mi tevékenységünket. A 
scrollozás gondolom nem okoz senkinek 


sem gondot, vegyük 
sorba inkább a lehet- 
séges tevékenysége- 
ket, melyeket úgy vá- 
laszthatunk ki, hogy a 
kurzorral  róállunk az 
egységre/épületre és 
a tűzgomb nyomva- 
tartása mellett moz- 
gatjuk — az  ege- 
ret/joyt/valomit. 


— láda - épületek 
"vagy járművek beise- 
jébe tudunk belenéz- 
ni a segítségével 

—? - egy információs 
ablak jelenik meg, 
mely különféle hasz- 
nos és haszontalan 
dolgokat tartalmaz 
az adott egységről 

— négy nyű - a moz- 
gatás szimbóluma, ezt kiválasztva tudjuk 
áthelyezni az egységeket egy másik terü- 


gatáshoz hasonlóan kijelöli a lehetséges 
támadnivalót 

— két nyíl - mivel a játék nem a valós idő- 
ben játszódik, hanem váltott lépésekben, 
ezért evvel az ikonnal lehet jelezni ha az 
összes tevékenységet 
elvégeztük a körben. 
Ilyenkor értelemszerű- 
en felcserélődik a 
mozgatás/támadás 
kör, de persze előbb 
megnézhetjük, hogy 
az éppen aktuális tá- 
madás hogyan sike- 
rült 

— kulcs - a javítás jele, 
az épületben lévő 
eszközt javítja meg a 
program 








— logarléc - a gyártás jele, segítségével 
tudunk új dolgokat előállítani 


A térképről 

A térképen és persze a játékmezőn 
természetesen találhatók tereptárgyak és 
különböző akadályok. Egységeink a nor- 
mól életnek megfelelően viselkednek, te- 
hát ne várjuk, hogy átúsznak holmi x km 
széles folyón, vagy valami hasonlót mű- 
velnek. Egyébként a kérhető átfogó tér- 
képen HA jelöli a parancsnokságot, D a 
raktárt és F gyárat. 


Az egységekről 

Gyakorlatilág ez c legzűrösebb része 
a játéknak, hiszen nagyon sok, kb. 50 faj- 
ta egység vesz részt a játékban. Ezt a 
mennyiséget ismerni és nyomon követni 
szinte lehetetlenség. Az meg mór szinte 
képtelenség, hogy mindenkiről mindent 
észbentartsunk. Nos, a következő táblázat 
halommal ezen kívánok segíteni egy ki- 
csit, remélem haszonnal: 
(lásd következő oldalpár) 





Következzen most néhány tanács a teljes- 
ség igénye nélkül a játékhoz: 


Minden pálya kezdésekor a gép általó- 
ban letámad minket. Ez úgy nyilvánul 


meg, hogy minden mozdítható egységét 
kiküldi ellenünk, A ellentaktika ilyenkor oz 
lehet, hogy próbáljuk meg minél több 
egységünket felállítani a fontosabb épít- 
ményeink körül és a rendelkezésünkre ál- 
ló depo-ban lévő egységeket hozzuk ki 


kell ismernünk a cso- 
patszállító . egységek 
(közúti és vasúti) jelen- 
tőségét, hiszen nagy- 
ságrendekkel — gyor- 
sabban mozgathatjuk 
a csapatokat íj mó- 
don. Persze nagyon 
kell figyelnünk a cso- 
patszállító. épségére, 
hiszen sérülékeny és 








minél előbb. Nagyon fontos az, hogy a 
szabad gyárakra és/depok-ra gyorsan 
startoljunk rá kezdéskor, nagyon sok kelle- 
metlenségtől kímélhetjük meg magunkat, 
ha gyorsan megszerezzük a létfontosságú 
építményeket. Leghatékonyabban e- 





gyébként a lovasság használható ilyen 
célra, bár csak akkor ha nemivárható na- 
gyobb ellenállás. 


Ha már visszavertük az első nagy táma- 
dást, akkor nincs más dolgunk, mint szép 
sorjában kifejleszteni a rendelkezésünk ál- 
ló egységekből minél többet. Ha a straté- 
giai pontokat út, vagy vasút köti össze. 
akkor még könnyebb dolgunk van. Fel 


abszolút fegyver- 
telen egységgel 
van dolgunk. 


Mindenképpen ér- 
demes kiemelni a 
nehézfegyverek 
szerepét. . Ugyan 
nagyon lassán-tu- 
dunk mozogni e- 
zekkel a fegyve- 
rekkel, azonban 
két érv szól a kiépí- 
tésük mellett. Az e- 
gyik az, hogy a kö- 
zépszintű fegyve- 
rekhez képest nagyon nagy a tűzerejük, a 
mósik pedig az, hogy nagyon minimáli- 
san kerülnek csak többe mint a kisebb 
hatékonyságú eszközök. Nagyon nagy 
pusztítást lehet véghez vinni akár egy ne- 
hézágyúval isi 


Nagyon / vártam a 
programban a repü- 
lők megjelenését a 
harcmezőkön,  azon- 
ban sajnos csalódnom 
kellett bennük. Ugyan 
gyorsak a repülők, de 
sajnos nagyon kicsi a 
tűzerejük és ráadásul 
akár egy mezei Elíte 
Infanity is komoly pusz- 
títást képes véghezvin- 
ni a repülő kötelék- 
ben. Csak akkor hasz- 
náljuk őket, ha biztosak vagyunk benne, 
hogy nem fenyegeti egységünket komo- 
lyabb veszedelem. A fenti tanácsok főleg 
a vadászokra vonatkoznak, ők a legsérü- 
lékenyebb fajta: 


A Factory-k általában meg szokták tréfál- 
ni a játékosokat, 








hiszen fel kell is- 
merünk, hogy a 
rendelkezésünkre 
álló gyárak egy 
alapanyag kész- 
letet használnak, 
így gyakorlatilag 
a gyártásnál azt 
kell figyelembe 
venni, hogy me- 
lyik. terület az, 





amelyiket el szeretnénk érni a csapatok- 
kal. 


Nem hiszem, hogy túlságosan sokáig 
kéne ragozni a játékot, hiszen nem egy 
nagyon bonyolult dologról van szó, leg- 
alábbis persze ami az irányítást és a keze- 
lést illeti. Persze maga a játék a Bl-hez ho- 
sonlóan igen kemény tud lenni, nagyfokú 
tapasztalat és rengeteg idő szükséges a 
Végigjátszáshoz. Általános tippeket nem 
nagyon érdemes adni a játékhoz, mert 
előbb-utóbb. mindenki kialakítja saját 
magánakita harcmodort. Mindenesetre, 
így 2 év távlatából sem volt rossz játék a 
History line, Sőt még kedvet is kaptam, 
hogy újra csatázgossak egyet Európa 
harcterein. 


Bear" 





BLUEBYTE 


4 Remek stratégiai játék 


- Egy kicsit életszerűbbé tehették 
kzjake lasl 
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Egység Levegő 
távolság/erő 





Infantry (gyalogság) -/- 
Elite Infantry (elit gyalogság) 1/1858 
Cavalry (lovasság) af 
Anti Tank Weapons (Tank elhárító) -/- 
Sappers (árkász) me 
Supply Depot C. U. (raktárép. egys.) -/- 





Transport of Suppl. (ellátás sz. rautó) 
Supply Train (ellátást szállító vonat) 
Static Anti- 
Mobile Anti-airc. empl. (mozgó légelh.) 
Light Field Artillery (könnyű ágyú) 
Medium Field Artillery (közepes ágyú) 
Heavy Field Artillery (nehéz ágyú) 
Train-mounted art. (vonatra sz. ágyú) 
Armoured Train (felgfegyverzett von 
Bunker 

Static Ballon (megfigyelő ballon) 
German Armoured Car (páncélos autó) 
AV7T Tank 
Charron Armoi 





irc. empl. (rögz. légelh.) 











d Car (páncélozott autó) 
St.-Chamond Tank 

Renault FT 17 Light Tank (könnyű tank) 
Battle Tank Mark 1 

Battle Tank Mark IV 

Fokker 





E. I (vadászgép) 

Fokker E. III (vadászgép) 

Albatros D. III (vadászgép) 

Fokker Dr. I (vadászgép) 

Fokker D. VII (vadászgép) 

Junkers J 4-10 (alacsony mag. vad.gép) 
Gotha (bombázó) 

Zeppelin Staaken (nehézbombázó) 

D. 


Morane-Saulnier N (vadászgép) 


2 (vadászgép) 





Nieuport XVII (vadászgép) 

Spad VII (vadászgép) 

S.E. 5a (vadászgép) 

Spad XIII (vadászgép) 

Sopwith Camel (vadászgép) 

Voisin III (LA) (bombázó) 
Handley Page 0/400 (nehézbombázó) 
D 4 (bombázó) 

Patrol Boat (kisegítő hajó) 
Torpedo Boat (Torpedó hajó) 








Torpedo Boat Destr. (torp. 
Battleship (hadihajó) 
Transport Ship (szállítóhajó) 
Submarine (tengeralattjáró) 





A Tereptípusoknál a következő volt a jelölés lényege: ahol X volt ott nem tud mozog- 
ni az egység, ahol pedig O, ott igen. A következő 7 tereptípus volt a jelölésben: 

- mélyvíz 

- alacsony víz 

- egyenes talaj, út, híd 


- erdő 


- hegyek, meredekebb hidak 
— lövészárkok, szögesdrót, akadályok 
— vasút 








1/30 
1/43 
á/3g 
2/50 
i/25 
ms 
afa 
ae 
25 
40 
3/45 
5/55 
6/70 
7/90 
2/60 
3/60 


1/35 
1/60 
1/35 
1755 
1/40 
1/50 
1/55 
1/11 
1/15 
1/16 
1/49 
1/20 
1755 
1/55 
1/65 
s/11 
1710 





1/14 
1/19 
1/20 
1/45 
1/65 
1/55 
2/40 
2/40 
3/50 
7/70 
szállj 


a táv. 


Védelem 


20 
25 
20 
e. 
20 
20 
20 
25 
25 
25 
25 


25 
40 
60 
85 
15 
30 
55 
30 
40 
35 
40 
45 
ag 
15 
20 
20 
25 
30 
25 
30 
15 
15 
13 
20 
20 
25 
20 
18 
30 


a 


40 
60 
70 
80 
65 
75 





Sebesség 


JE RNROARARI AN ENVNAVAAO AVR 


o 
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a 


nana 


VW 0 A HRRNV HB 


5 V9 UT ls U9 


av 


ÚT 6 UT 49 1 WV B 


Csoport 
erősség 


aaaawn 


c 


kaggaaa ko 
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90 
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ún 


6 


35 
50 
50 
53 
45 
105 
45 
90 
50 
62 
55 
70 
85 
125 
100 
30 
55 
90 
56 
90 
51 
85 
95 
80 
85 
90 
92 
95 
90 
100 
115 
85 
80 
85 
90 
91 
92 
95 


Oldal 


Német /Angol 
Német/Angol 
Német/Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német 
Német 
Angol 
Angol 
Angol 
Angol 
Angol 
Német 





Német 


Német 
Német 
Angol 
Angol 
Angol 
Angol 
Angol 
Angol 
Angol 
Angol 
Angol 
Angol 
met/Angol 





Né 
Német /Angol 
Német /Angol 
Német /Angol 





et /Angol 


Német /Angol 


Tereptípus 


XXOOOOD 
XXOOOOO 
XXOOXXO 
XXOOXOO 
XXOOOOO 
XXOOXXO 
XXOXXXO 
XXXXXXO 
XXOXXXO 
XXOOXXO 
XXOOXOO 
XXOOXXO 
XXOXXXO 
XXXXXXO 
XXXXXXO 
XXXXXXX 
XXOXXXO 
XXOOXXO 
KXOXXOO 
XXOOXXO 
KXOXXOO 
XXOOXXO 
XXOXXOO 
XXOXXOO 
0000X00 
O000XOO 
0000000 
0000000 
0000000 
0000X00 
0000XO00 
O000XO0O 
0000XOO 
0000X00 
0000000 
0000000 
0000000 
0000000 
0000000 
0000X00 
0000X00 
0000X00 
KOXXXXKX 
O0XXXXX 
OXXXXXX 
OXXXXXX 
OOXXXXX 
OXXXXXX 
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ismét túl vagyunk egy ECTS-en, még- 
pedig a rosszabbik fajtából, már persze 
ha az Amigások szemszögéből nézzük a 
dolgot. Lehet vitatkozni rajta, hogy az 
Escom beszállása a buliba mennyire tett 
jót az Amigáknak, sajnos a jelenlegi soft- 
ware piac enyhén szólva nevetségesen 
kevés újdonsággal rukkolt elő a nagy őszi 
seregszemlén. Már az is elég feltűnő volt 
körbejárva a kiállítást, hogy mindössze a 
Team 17/Ocean standján láttunk Amigát 
kirakva, méghozzá szám szerint 2 egész 
darabot, mondani sem kell, hogy a 
Worms kedvéért. Aztán pedig sorban jöt- 
tek a hideg zuhanyok, hogy olyan cégek 
amelyek eddig nagyon is benne voltak 
az Amiga vérkeringésében, most teljesen 
elfordultak tőle. Nagyon sok helyen volt 
jellemző az, hogy a készülődő Amigás já- 
tékokról csak olyan ímmel-ámmal kap- 
tunk információt, mintha nem is lennének 
benne teljesen biztosak, hogy meg is fog 
jelenni a játék. 


Persze azért akadtak kivételek, bár 
nagyon kevés cég az aki a jelenlegi tart- 
hatatlan hardware állapotot figyelmen kí- 
vül hagyja és nem kacsingat a PC felé. 
Talán a Guildhall Leisure csoportosulás és 
persze a Kompart (ha kint lettek volna) az 
akik még nagy számban jelentetnek meg 
Amigás játékokat. 


Érezhető egyébként (nem a kiállítá- 
son) egy teljesen új irányzat, mégpedig 
az, hogy teljesen új fejlesztőcsapatok 
kapcsolódnak be az Amiga fejlesztések- 
be, több kevesebb sikerrel. Szerintünk ez 
az új irányzat lehet az egyetlen amely tűr- 
hető színvonalon tarthatja az Amiga soft- 
ware ellátottságát. A fenti tényre persze 
csak olyan elvétett utalásokból lehet kö- 
vetkeztetni, hogy például az egyre erősö- 
dő lengyel software kínálat egy idő. után 


ki fog lépni a 
világpiacra, 
elég csak ha a 
Behind the Iron 
Gate gondolunk, 
melyből fel lehetett 
lelni egy eredeti 
lengyel verziót, még 
Persze shareware for- 
májában. Igazi nagy 
lökést persze az adna 
a piacnak, ha ismét és persze 
normális áron (400 font!!!!!!) lehetne 
kapni 1200-est, az új fejlesztésekről 
nem is beszélve. Sajnos a Commodore 
nagyon elszúrta az Amiga piacot, em- 
lékezzünk csak akár a két-három évvel 
ezelőtti állapotokra, mikor is dőltek az 
Amigás stuff-ok és nem kellett kiló- 
számra shorewore alkotásokat né- 
zegetnie annak, aki új progra- 
mokat akart használni. 


Egyébként nem igazán 
mérvadó jelen pillanatban 
az ECIS beszámoló, hiszen 
mi csak azokat kérdezget- 
tük a fejlesztésekről, akik ki- 
jutottak a kiállításra. Nagyon 
sok program érkezhet és ér- 
kezik is folyamatoson, melyről 
semmit nem lehet tudni, ponto- 
san a fentebb leírtak miatt. 


Persze azért nem kell egyből megijed- 
ni és eladni az Amigót (és persze venni 
egy remek multimédia pentiumot - mert 
már erre van szükség az új játékok 9596- 
ánál!), szerintünk be fog lépni egy telje- 
sen új nemzedék, mely helyre fogja hozni 
a Commodore ökörségeit. 


Jellemző és talán egy kicsit meglepő 
egyébként az a tény, hogy London egyik 


KOMPART 


legnagyobb software kínáldájában, a 
Virgin Megastore-ban az eladási toplistán 
igencsak szép számmal láttunk Amigás 
programokat, méghozzá nem is akármi- 
lyen pozíciókban. Tehát vannak Amigá- 
sok és lesznek is sokan, csak egy kis türel- 
met és egy kis bizalmat kérünk még a gé- 
Pünknek, mert ugyibár mi Amigások va- 
gyunk. 


(GURU Team 


A Kompart által beharangozott Amigás csemegék kiadása jelentősen csúszik, hiszen majdnem 
minden programjuknak meg kellett volna érkeznie 
a nyár végéig. Ezzel szemben csak a Tactical Ma- 
nager II és a Behind the Iron Gate az amelyik meg- 
jelent. A cég többi programja (leading Lap, Tower 
of Souls, Evils Doom, Football Glory Indoors) még 
csak a fejlesztés különböző fázisaiban található. 
Talán a Tower of Souls és az Evils Doom áll a leg- 
jobban, hiszen ezek már majdnem a finisbe érkez- 
tek. Egyébként lehet hogy valami új is akadna a 
cég háza táján, azonban az előzetes tervekkel ellentétben nem állítottak ki az ECTS-en, 


így nem volt alkalmunk körülnézni náluk. 








ként hagyományosnak mondható tennis 
programnak, hogy az AGA verzióban akár né- 
gyen is játszhatnak egymás ellen. A Black 
Magic nemrég adta ki a Gioom-ot, de máris 
ígéri a Gioom datadisk-et, valamint az 
A500/A600 verziót is, melyhez 2 MB plusz me- 
móriára, valamint némi gyorsításra lesz szüksé- 
günk. Az On-line inkább a stratégiai játékok 





21" ENTERTAINMENT 

Ugyan tavasszal nagyon megtréfált minket a cég (a PR Ma- 
nagertől származott az elkedvetlenítő információ a Pinball 
Mania és World-öt illetően), de azért szerencsére láttunk azóta 
tőlük egy alkotást. Karácsonyig csak a Pinball Mania fog 
megjelenni, valószínűleg csak 1200-asra. Arról, hogy a Pinball 
World és mindkét játék CD"? verziójával fogunk-e találkozni, 
senki nem nyilatkozott érdemben, mi úgy gondoljuk, hogy va- 
lószínűleg az Amiga felfutását fogja megvárni a cég, és csak 
azután fog ismét Amigával is foglalkozni. Mindenesetre sajná- 
latos tény, hogy a PC-s Pinball Maniával (mely mellesleg nem 
egy nagy durranás — hiszen Spider Soft alkotás és persze 
ugyanolyan ramaty a minőség mint eddig) már több hónap- 
ja lehetett találkozni, az Amigás verzió meg csak október vé- 
gén várható. Hát, sajnos ez van, úgy látszik elpártol a Flippe- 
rek istene az Amigásoktól. 


(GUILDHALL LEISURE 

Új is meg nem is az Amiga piacon a 
Guilhall Leisure, hiszen a csoportosu- 
lásban részt vevő cégek (Acid, Black 
Magic, Audiogenic, Manyk, On-line) ed- 
dig is ismertek voltak az Amigások számára. 

Lássuk tehát sorban a fejlesztőket. Az Acid, kinek ne- 

vét legjobban talán a Skidmarks sorozat fémjelez, az Andre 
Agassi Tennis-sel fog minket meglepni a 
napokban. Külön érdekessége az egyéb- 








terén utazik, két fejlesztésük a napok- 
ban látott napvilágot, az egyik a 
Dreadnought Pius, mely egy hajó szi- 
mulátoristratégia, míg a másik az Air 
Warrior. Az Audiogenic inkább a sport 
programokra hajtott rá mostanában, 
hiszen gyors ütemben jelentette meg a 
World Class Cricket-et, a Super Lauage 





(GAMETEK 
A Gametek házatáján legalább lehetett hallani 
olyan fejlesztésekről, melyek vagy mostanában je- 
lentek meg (lásd a Brutal Paws of Fury vagy éppen a 
Super Street Fighter II Turbo), vagy a közeljövőben 
tognak megjelenni. A nagy dobása a cégnek a Star 
Crusader lesz, mely 1200-as és CD" verzióban is 


Managetr-t, a Rugby "95-öt és a 
Wembley Soccer-t. A közeljövőben 
az Odyssey-vel fogunk találkozni tő- 
lük, melyről már hír szinten írtunk a 
GURU-ban. Utolsónak a Manyk mo- 
radt, kik a Fears által váltak híressé. 
Következő alkotásuk a Ladbrokes Greyhound Racing lesz, mely- 
ről igazából a nevén kívül még semmi anyagot nem bocsátott a 
rendelkezésünkre a cég. 


meg fog jelenni. Titkos információink szerint ugyan 





nem lesz egetverően gyors a játék, azonban valószínűleg 
így is nagy sikere lesz az Amigások körében. A Baldies-ről 
nem lehet semmi konkrétat tudni és bár júniusra ígérték a 
programot, még nem láttunk mást belőle, mint egy 
demo verziót PC-n és Amigán. Reméljük azért nem fogják 
csak úgy elfelejteni a programot, hiszen elég nagy dur- 
ranásnak ígérkezett. 








DOMARK 


A hírekben ismertetett Total Football- 
on kívül a Domark standján semmiféle 
igazi újdonságot nem sikerült fellelnünk. 
Egyébként a Total Football-ban 4 touna- 





ment-et játszhatunk végig, több (1700) 
animációs fázist és remek zenéket zsúfol- 
tak bele a készítők a remek programba. 
50 nemzetközi team fog versenyezni a jó- 
tékban. 


IMPRESSIONS 

Az Impressions nagyjából tartotta ma- 
gát az ígéreteihez, hiszen a High Seas 
Trader-t és az Ultimate Soccer Manager-t 
megjelentették Amigára is. Egyetlen 
adósságuk maradt csupán, méghozzá a 
Breach 3, melyről már tavasszal beszó- 
moltunk. Reméljük, hogy az a tény, hogy 
a Sierra vette át az Impressions irányítá- 
sát, nem fogja kedvezőtlen irányba befo- 
lyásolni az egyébként remek stratégiai 
játéknak ígérkező progi megjelentetését. 
Persze Sierra-éknál nem lehet tudni, hogy 
mennyire rúghat labdába a Breach 3, 
mondjuk a Phantasmagoria mellett. 


INTERPLAY 
Az Interplay-nek két befejezett fejlesz- 
tése van melyek a napokban kerülnek ki 
a boltokba. Az egyik a híres Dungeon 
Master II, mely ismét a kalandozás vilá- 





gába kalauzol el minket, míg a másik a 
StarTrek 25th Anniversary , amely egy ízig- 
végig kalandjáték, mint kitalálhattátok, a 
Star Trek univerzumban. Sajnos más fej- 
lesztésről nem tudunk számot adni az 
Interplay házatájékáról. 


STAR. TREK 
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WARNER INTERACTIVE 
ENTENTAINMENT 

A Wamer-nél nagyon nagy 
csönd övezte az Amigás fejlesz- 
téseket, annak ellenére, hogy a 
cég beígérte a Primal Rage-t és 
a Chaos Engine II még ez évre. 
A Primal Rage fejlesztése teljesen 


5 anuár vana rozzzú em am vő 
tm -r ha man am ar vntman száll 








bizonytalan annak ellenére, hogy már 
a demo verzió megszerezhető volt. Re- 
méljük, hogy a Chaos Engine II nem 
sínyti meg a nagy változásokat, szerin- 
tem az egyik olyan program lehet a já- 
ték, mely visszahozza az egyesekben 
elveszett Amiga hitet, vagy éppen új hí- 
veket toboroz a gépnek. Talón így 
lesz. 


OCEAN 
Az Ocean úgy látszik nem igazán tudja befejezni még azt az egy Amigás programot 
sem, melyet ígértek. Természetesen a TFX AGA verziójáról van szó, mely szinte már má- 
gikus dolog az Ocean-nál, szinte már annyira, hogy említést sem tesznek a játékról a 
több kilónyi press anyagban. Persze ez nem jelenti azt, hogy nem fog elkészülni a játék, 
mert PC-n ugyanezt csinálta a cég a Iron AngetHtal (nagy csönd, évekig tartó fejlesztés, 
majd egy hirtelen fordulat). Reméljük azért megjelenik a játék, már csak a CD" tulajok 


kedvéért is. 


Worms-t 


kicsit jobban fog 
menni az Amigának, 
akkor az egyik nagy 
húzó csapat ismét je- 
lentet meg Amigás já- 
tékokat. 


végére ígéri a cég. 
Azt, hogy utána mi 
lesz ozt nem lehet 
tudni, mindenesetre 
a Team 17-es kontak- 
tunk most is elég ha- 
tározottan kijelentette, hogy nem lesz több Amigás fej- 
lesztésük. Mi azért reménykedünk benne, hogyha egy 





TEAM 17 (OCEAN) 


Nem véletlen, hogy a Team 17 neve mellett ott szere- 
pel az Ocean-é is, hiszen mint arról beszámoltunk, az 
Ocean karolta fel az Amigás Team 17-et. Talán itt jele- 
nik meg a közeljövőben a legtöbb játék, lehet, hogy 
mire ezeket a sorokat olvassátok az Alien Breed 3D-t 
mindenki végigjátszotta. A Speris Legacy (1200/CD32) 
novemberben várható, míg a nagy durranást, a 


november 


A tavasszal igért játékokat a Flair szép sorjában megjelentette, mostanra már csak a 
Rally Championship maradt. A játék PC-s verziója már elég régen megjelent, így volt al- 
kalmunk, hogy egy kicsit részletesebben szemügyre vegyük. Sajnos a nagy szemrevéte- 

lezés nem tett jót a programnak, hiszen egyálto- 


lán nem valami nagy alkotás a Rally Champion- 
ship. A pálya eléggé el van túlozva, a kocsi moz- 
gatása hol darabos, hol meg aránytalanul gyors, 
egyszóval eléggé élvezhetetlen a dolog. Persze a 
Fiair hozzáállását és az egész céget látva (to- 
vasszal háromszori megbeszélt időpont után sem 
tudtunk találkozni senkivel) nem is igazán csodál- 
koztunk a játék minőségén. 





MINDSCAPE 

A Tiny Troops az egyetlen futó Amigás 
fejlesztése a cégnek, melyet október vé- 
gére ígérmek Amigára és CD"-re. Az 
Agaris IV bolygón 450 éve folyik a hábo- 
rú melyet a Klutes és a szembenálló Fur- 
furiansok vívnak egymás ellen. Most 
azonban új fejezet kezdődik el a háború- 
nak, hiszen a harcoló felek az anya boly- 
gó megsemmisülése után a Földre tele- 
portálják egységeiket, hogy itt küzdjenek 
a végső győzelemig. A stratégiai elemek- 
kel tűzdelt játékban 72 különböző hábo- 
rúban kell részt vennünk, 6 nagy ellenfél 
vár ránk, 30 különböző egység áll a ren- 
delkezésünkre és persze akár egy másik 
géppel összekötve sajátunkat, egymás 
ellen is játszhatunk. Nagyon hiányzik már 
egy jó stratégiai játék Amigára, reméljük, 
hogy a Tiny Troops beváltja a hozzá fűzött 
reményeket. 


EMPIRE 

Úgy látszik az Empire még kitart az 
Amigások mellett, legalábbis a Coala 
kedvéért, melyről most már azért elég s0- 
kat lehet tudni. Az Empire programozói 
megpróbáltak egy 1995-ös színvonalú 
szimulátort alkotni az 1 MB-os Amigánkra. 
Azt, hogy ez mennyire sikerült nekik, még 
karácsony előtt eldönthetjük, hiszen nem- 
sokára a boltok polcain is találkozhatunk 
a játékkal. A progi egy teljesen vektor ori- 
entált helikopter-szimulátor lesz, ennek 
minden pozitív és negatív vonásával. A 
vektoros megjelenítés segítségével vi- 
szonylag gyors képernyőkezelést sikerült 





megvalósítaniuk a fiúknak, reméljük a 
végleges változat sem fog ettől jelentő- 
sen különbözni. A küldetések és az ellen- 





ségek a hagyományos harc elemeit kö- 
vetik, hiszen földi és légi támadást is vég- 
re kell hajtanunk és persze ellenünk is 
mindent felvonultatnak. A készülődő játé- 
kot talán a Gunship 2000-hez lehetne 
mérni minőségben, reméljük nem csak 
eléri ezt a szintet, hanem meg is haladja. 


. 
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Mi az: félülnézetben van, menni kell 
benne, autókkal? Úgy van! Felülnézeti au- 
tóverseny! Most az Arcade. inment 
LID gondolta úgy. hogy.az amigások 
megérdemelnek kuriózumnak egy újöbb 
ilyen csodát. Az sem vette el a bátorságu- 
kat, hogy az utóbbi időben eléggé sok 
hasonszőrű program jött ki kedvencünkfe. 
No sebaj (tobyash), lássuk mit is nyújt ne- 
künk a lurbolrax. 


Háromféle automobil. Forma 1-es ver- 
senyautó, melyben Sennának, Hiljnek 
(nem Benny), vagy jól érezhetjük magun- 
kat, terepjáró dögtolóráccsal az elején, 
és harmadiknak egy sportkocsi. A pályák 
az autóknak megfelelő környezetet bizto- 
sítanak verseny közben és utána is. 


Van ügyebőr először is az Indycar ver- 
senypálya, ami szerintem a legjátszha- 
tóbb mégpedig azért, mert az út nagyon 
jól (a többihez képest) belátható, jól elkü- 
lönül a tájtól. Persze itt-is megfehetősen 
nagy bosszúságot tud okozni egy S ka- 
nyar olajfolttal, amitől megpördülve pont 
elkerüljük a turbót és ráadásul nekime-, 
gyünk a falnak is. Sajnos a nézők közé 
való behajtás lehetetlen, pedig az adná 
meg az ilyen jellegű program igazi élve- 
zetét. Hiányzik még a Pit $top is, bár lehet, 
hogy direkt nem raktak bele a szerzők 
(biztos nem akarták túlbonyolítani a prog- 
ramjukat). 


A második egy városi pálya, aholis az 
ámuló közönség ledöbbenhet hatalmas 
sébességünk láttán. A G gombbal előve- 
hetjük mind az öt fódiótelefonunkat, a 





AX 
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nagyobb hatás érdekében (ez csak vicc 
volt). Itt már nehezebb a dolgunk, mivel 
az út megy mindenfelé, viszont a helyes 
útirányt kis nyilak (útburkolati-jelek) jelölik 
meg. Ezeket általában csak jó későn ve- 
Szi észre az ember, és jól nekimegy a rossz 
irányt lezáró pöcköknek , 





Azután erdei úton kell bizonyítanunk 
tudásunkat. Fák és mókusok (vagy szatí- 
roka fák között) figyelik erőfeszítéseinket. 
Mégjelennek a buckák is (meg híd), amik 


,. a térbeli hatást növelve megdobják 


autókat. ő 

Nan még téli és sivatagos pálya is, a 
télin téli pályákra, Mig a sivatagoson siva- 
tagosokra jellemző tereptárgyak falálha- 
tóak. (Stílus copyright 4718592bit § Ami- 
ga IFF magazin) 


Beszéljünk most a pályánkon fellelhe- 
tő dolgokról. Ugyebár ott vannak az au- 
tók, meg palackok (turbo), meg pénz és 
csavarkulcs (ez utóbbi menet közben 
helyrehozza az ütközések okozta károkat). 
Szerencsére (mazóknak sajnos) az ako- 
dályként szereplő dolgok megrékedtek 
az olajfolt és a befagyott pocsolya színt- 
jén. Verseny közben összeharácsolt pén- 
zünket (4 a helyezésünkért kapott pénzt) 
a shop-ban herdálhatjuk el, ahol ís vehe- 
tünk mófort, gyorsítót, kormánykereket és 
gumi (nem Lifestyle!). Mindegyik tu- 
ningnak 5 fokozata van, természetesen 
bövekvő árakkal! 


Aki kíváncsi az összes pólyasősszes 
trackjára, az megtekintheti az Options 
menü Race almenüjének Practice pontja 
kiválasztásával. Szólnont kell még a játék- 


képermyő jobb oldalán található három, 
kijelzőről. Ezek a.motorfordulat-számot, a 
sebességet és asérülés mértékét jezik ki. 





Többet-nem érdemes delmi"a tur 
bolraxól, hiszen mint kiderült nincs túlbo- 
nyolítva az egész. A grafikbi megvalósítás 
tűrhető, égészen jól néz ki a pálya. Egyet- 
len gond csupán a játékkal volt, ugyanis 
meglehetősen -hehéz még a harmadik 
helyre kerülés. is. A probléma ott van, 
hogy az ellenfél autói szinte alig hibáznak 
és többnyire a turbót is sikeresen elkap- 
jók. Előnyként talán fel lehetne hozni a jó 
zenét és a HD installálhatóságot, de sajna 
ezek nem sokat javítanak e proggy kö- 
zépszetűségén. 


M.D.Jon 


hel 


Szt ell een das tását lee 


ZT e a ksásetket ág] 
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Már jó ideje gyűjtögetem a Snake, azaz kí- 
gyós-kukacos stílusú játékokat, sikerült is vagy 
10-15 darabra szert tennem. A jóték stílusa köz- 
Ismert és nem hiszem, hogy bárkinek is be kel- 


"növekedésével, s egy idő 
után már nem tudjuk merre is kerüljük ki saját 
magunkat! A Superbiacco (ltaly) talán a leg- 
jobb shareware verziók közé tartozik, persze pár 
WB. -s Snake -t nem számítva bele. A játék poé- 
nos, aranyos, édes a hangja és könnyű az iró- 
nyitása, de ígen csalóka, mert amilyen egy- 


CROAK 1 

EI nem ítélendő módon eddíg még nem ír- 
tom egy másik "ősrégi" programról, amivel már 
0nno 1984 -ben is találkozhattunk a személyi 
számítógépek hőskoró- 
ban. Igen ez a Frog 
(Croak)! Annak idején (és 
még a mai napig) szinte 
minden géptípusra átír- 
ták a játékot, még PC-re 
s. A játék menete abból 
áll, hogy békánkat át kelt 
vezetni egyszer az autó 
áradaton, majd a folyón 
úszkáló fatörzseken, egé- 
szen a felső levelekig. Az 
Újabb immár 1995 -ös 
Amiga verziója a dicső Croak2 címet kapta. 


- Miben változott a régebbi VI.0 - hoz képest? 


TOOBZ 

Logikai, szín, stratégiai táblósjáték, jelleme- 
zők illenek erre az igen jó, magyarul "telibe ta- 
lált" játékra, s nem csak azért mert Amosban ír- 
ták. A program lényege, hogy a különböző 
színű golyókat úgy kel! terelgetni, illetve. ótszí- 
nezni, hogy az adott lyuk azaz ház színével 








csak egy irányba (90 fokonként) képes forogni. 
A játék időre és golyóra megy. Kezdetként talán 





- Szinte semmiben. 
- Rendszer program lett, — és PAL. NTSC 
(command line - CROAK N, vagy P). 

- Billentyűzetről is játszható. valamint egyszere 
ketten is ugrálhatnak. 
tam a játékban, ez a má- 
gikus lepke, amit elkap- 


s attól függően milyen 
színű. vagy inkább ízű 
volt a lepke elindítjuk, i- 
letve megálíítjuk a ben- 
zingőzt okódó gépeket. 


A játék jó, hangulatos, pici, igazi Amigós jó- 
ték. Meg kell nézned (ha esetleg még nem is- 


"az options (0) menüt ajánlanám, hisz ft állíthat- 
juk be a nehézségi szintet (Beginner. Standard, 
Expert), 40. 2096-os időgyorsításokkol. A pass- 
wordban nem csak a SZOkÓsOs szint-jeiszót írhat- 
Juk be, hanem az EDITOR szó begépelése után 
a játék level edítorába is eljutunk. Ugyancsak 
az options menüben állítható a mulliplayeres 
(2-3) játékos lehetőség Is. A játékban 
a többféle színű golyókat, piros, zöld, 
kék, sárga, fehér, szürke, fekete, nem 


szerűnek látszik hát bizony meg kell izzadni ha a 
kilencedik pályáig szeretnél eljutni. Az érdekes 
zene ritmusa egyre gyorsul a pályák nehézsé- 
ével, akár csak a kigyónk sebessége. A pá- 
lyák száma a regisztrált verzióban jelentősen ki- 
bővül, s mór lehetséges az options menü hasz- 
nálata is. Ebből az igen jól játszható kellemes 
programból kilépni a jobb egérgomb segítsé- 
ével lehetséges, AGA -s gépeken pedig a jó- 
ték elindításakor nyomjuk meg a bal egérgom- 
bot. 


Maurizio Focca 
Snake-Pizza. 
MALY. 


mered). A freeware játékot, akárcsak elődjét 
megrendelheted az alábbi címen. 


SELWYN STEVENS 

PO. BOX 3238 
NORWOOD., S.A. 5067 
AUSTRALIA 





ELEFANTEN 
Egy Nemzeti Park új igazgatójának nevez- 
tek ki, s a 36 hónapig tartó mandátumodban 





az a fő feladatod, hogy a kihalóban lévő ele- 
tántok számát megdupláza. A Park alaptőkéje 





50000$, ebből keli gazdálkodni. Ezzel a fel- 
adattal kezdődik a fenti igen érdekes játék. 


TOMTESPELET. 

"Sportjáték? Poén, humor? Vagy mind kettő? 
Ki tudja. Erre a játékra azt hiszem sokféle jelző 
"akasztható. Egy biztos, kellemes időtöltés szerez 
"annak, illetve azoknak akik játszanak vele. A jó- 


Ticky Aulcky Nestte 
Sok szót nem akarok vesztegetni a játékra, 
mivel a PC-Guru-ban írtam már róla. De még 
mielőtt magamra vonnám a feldühödött Amiga 
tábor haragját, azt azért határozottan le kelt 
szögeznem, hogy az Amiga verziója kiasszissal 
Jobb. No nem hiába, PC-s arcade játék véle- 
ményem szerint még egy sem pipálta le az 
Amigás társát (s nem valószínű, hogy az elkö- 
vetkező Win. őrületbe ez bekövetkezne). A jó- 
tékban, hogy erről is szó essék, nyuszinkkal kell 
összegyűk- 
teni a N-.E- 
S$I-LE fek 
hatot, 
majd a 
pálya vé- 
gére ug- 
rálva  jö- 
het is a 
másik ka- 





WWF neve és Pandamacis emblémája s0- 
kaknak biztos ismerős. Ez a nemzetközi állat és 
természetvédő egyesület szponzorálta a fenti 
oktató, stratégiai, vagy inkóbb gazdasági ele- 
mekből álló játékot. Az egylemezes program- 
nak egyetlen pici hátránya van, csak német 
verzió létezik. Ha ezt leszámítjuk egy igen kelle- 
ra tehetünk szert. Reálisan beleéljük magunkat 





egy Park igazgató szerepébe, adhatunk, vehe- 
tünk, rekljámozhatunk, tervezhetünk látogatáso- 
kat, sőt a média, illetve politikai színpod mögé 
ís ad némi bepillantást a program. Ügyesen 
gazdálkodva megsokszorosíthatjuk alaptőkén- 
ket, no és persze az elefántjaink számát ís. Ve- 
hetünk földet, turistabuszt, repülőgépet, de no- 
gyobb fejlesztésekbe is befektethetjük pénzmo- 
gunkat. ilyenek például az állatkórház, reklám- 
hadjárat stb. A másik érdekessége és szerves 
része a programnak, az elefántokról kapott in- 





türelmet és rekeszízmot (a 






koós szint. Az első pálya az erdő, majd ezt kö- 
veti víz alatti, kő stb. pályák, betétként egy fur- 
csa NESTLE-nyuszi összeszerelő üzem futószalo- 
góán kell rohangálnunk. Ez talán a legnehezebb 
része a jótéknok, szerencsére ez nem kötelező 
olvasmány. Nos mit is írhatnék még a program- 
ról, hát igazi reklám-játék méghozzó a jobbik 








nyeges adat az állatokról még a pici elefántok- 
ról is. Az itt olvasott intormációkat a játék folya- 
mán hasznosítani lehet, mivel a program sok 
kérdést tesz fel az eletántokról. Ha helyesen vó- 
laszolunk a kérdésre némi plusz pénzt kapunk. A 
kellemes, könnyen játszható játéknak csak 
A500 verziója létezik 16 és 32 színű képei, ara- 
nyos animációi, valamint TFMXI zenéje nem 
koz csalódást senkinek. A mai szennyezett, ter- 
mészetromboló világunkban minél több ehhez 
hasonló programot kellene írni. 


WWF Deutschland, 
Hedderichstr. 110 
D-6000 Frankfurt/Main 70 


WWF Österreich 


A-1162 Wien 


tóhoz, bár ez még ki- 
sit arébb van. Kilépni 





fajtából, A500, 32 szin, jó animáció, szép zene. 
Nem szabad kihagyni (indítsd el és fogd a nyu- 
szíro). A következő lenne a Tony § Friends in 
kellogland, de ez már nem fér a hasamba, 
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A mai levrovot rögtön azzal kezdem, 
hogy nincs mivel kezdenem. Szerencsére 
semmi különösebb tragikus esemény nem 
történt, de sajnos különösebben nagy 
Öröm sem ért minket. Azért arról muszój em- 
lítést tennem, hogy szerencsére az Amigó- 
sok nagy részénél maradandó károsodás 
nélkül múlt el az átalakulás miatti eufórikus 
örömmámor, a többiek pedig már lába- 
doznak. Szóval körülbelül ennyi, mint látha- 
tó semmi érdemleges esemény az ősz be- 
álltán kívül nálunk nem történt vagy ha 
mégis, akkor elfelejtettem. Ami mellesleg 
nem is csoda, mert mindvégig egy dolog 
Járt az eszemben, mégpedig az, hogy, va-. 
lamit nem szabad elfelejtenemőde hogy 
mit, arról már fogalmam sincs/lehet, hogy 
már a jövő évi előfizetést akarfom rekló- 
mozni, bár nem vagyok ebberr egészen 
biztos, hiszen az még arrébbivan, bár jobb 
előbb befizetni mint későn! Ugyanis van 
egy apróság amire ezzel kapcsolatban fel 
kell hívjam a figyelmeteket (léhet, hogy ezt 
nem akartam elfelejteni). Ha jövőre is sze- 
retnétek hasonló vagy inkább jobb színvo- 
nalú és nem drágább újságot, pontosab- 
ban Amigás újságot olvasni, akkowegy do- 
loggal segíthettek, mégpedig ha megbíz- 
tök bennünk és megtiszteltek minket egy tél 
győzöm eléggé hangsúlyozni, hogy így fi is 
és mi is jobban járunk, hiszen fi példióut in- 
gyen kapjátok a lemezmelléklétet és az év 
közbeni áremelés sem érint, mi pedig meg- 
spórolunk egy horribilis összeget amit 
egyébként a terjesztők kérnének el. Ez az 
összeg pedig sok előfizető esetén azt jelen 
legalábbis nem akkora mértékben mint 
amire saccolok. Na jó, nem festem a bok- 
tot a falra, hiszen egyáltalán nincs jelenleg 
erről szó, csak ahogy itt a körülményeket 
elnézem, hát öszintén megvallva nem bí- 
zom benne, hogy fele árért dupla oldalszó- 
mot tudunk majd csinálni. 


nem is ez volt a lényeg, hiszen manapság 
ís készülnek nagyon jó programok Amigó- 
ra, hanem oz, hogy ítt Magyarországon is 
volt Amigás és úgy egyáltalában igazi szó- 
mitógépes élet. Jó néhány csapat volt akik 
introkat, demokat meg mindenfélét csinól- 
tak, sok ember (köztük sok amigós) jórt kíu- 
bokba ahol akkor még nagyrészt igazi lel- 
kes számítógépes hangulat uralkodott. Kö- 
rülbelül ilyen talajból nőtt ki a GURU és az- 
tán később még jó néhány lemezújság, de 
mindez mára már szinte semmivé vált illet- 
ve nagyon átalakult. Legalábbis általában 
ez jellemző. Azért én reménykedem ben- 
ne, hogy egyszer még lesz itthon valomifé- 


mdint a számítógépímeg a hobbi, valamint 
az egész számítógépes mentalitás is no- 
gyot véltozott, sajnos én úgy tapasztalom 
hátrányára. De minf már mondtam bizom 
benne, hogy előbb-utóbb pozitívan is vál- 
táznak a dolgok szerencsére van ró példo 
niost b. ? 

! Aztwiszont nemértem hogy a fegutób- 
bi Amigo GURU hirdetései közöttözACOMP 
miért csok PC-ket hirdet, régebben Amiga 
is Volt, és aZjaz Amigás aki PC-t akar ven- 
ni...222 a 

Ha most jól megnézedrőz ACOMP. hir- 
detést akkot láthofód, hogy Von benne, 


Mivel ők kereskedők, így nem csoda, hogy. 
féisősorban oztánufák, amiőől meg lehet 
élni, és talón fem úrulok el azzal nagy fit- 
/ kot, hogy Ma Magyorországon PC vasat 
árulni jobban megéri mint Amigót. Az sem 
egészen mellékes, hogy eddig ők sem no- 
gyon tudtak Amigát szérezni hiszen nem 





falami hasonlófélét az előfizetési csekkel... 


Egy Amigás kiub 

Tisztelt GURU szerkesztőség! Sziasztok! Az 
új Amiga GURU nagyon szuper! Úgy látora, 
hogy az Amiga nem "haldoklik", hanem írt 
kább terjed. Minden Amiga felhasználó sa- 
ját ügyének érzi a kedvenc gépe sorsát, 
Egyre többen szeretnének valamit tenni, 
hogy a gép jobban elismert legyen és a. 
méltóshelyre sorolja be őket még egy PC 
felhasználó is. Végre van egy saját lapunk, 
hála nektek (bár ez így volt nagyon régen 
is, már nem s emlékszem rá, pedig igaz 
volt: a 


elég sokan nef is emlékeznek az Amigá- 
Sok közül lévén, hogy akkor még talán nem 
ís foglalkoztak Amigával vagy egyáltalán 
számítógéppel. Akkoriban meglehetősen 
Jól ment az Amiga szekere, sok játék, pon- 
tosabban sok jó és minőségi játék és 
egyéb program készült rá. De elsősorban 


lemezes GURU). zi 
Oh igenazok dirégi szép idők... Erre 


Várjátok (szintén levrov). Ha ő még nem tet- 

fe meg. akkor ítt van: 

AANIGA Kiub Megyei és Városi Műv. Közp. 

Szolnok, Hild tér 1. minden szombat 9-12-ig. 
Íme az első fecske, ami ugyon nem csi- 

nál nyarat most ősz közepén, de legalább 





— Néha a PC GURU-t is olvasomf de nincs 


"olyan jó mint az igazi GURU: fEz komolyan 


így van. Például: sorkizáfóst egy cikkben 
sem láttam, miért? Szerintem így sokkal 
rondább) De nef is érdekel igazából, 
hogy milyen újfultimédiás - mert már min- 
den az - program jelent meg a csoda PC- 
re, ami alan jó, de olyan (már igazi multi- 


ST 
Es 


taskuk is van, mindez persze már egy ottho- 
ni gépen is, Pentium xx MHz, xxx mega 
RAM, 00 mega vinyó). Na jó, vita lezárva. 
(..) Kívánok nektek további jó és eredmé- 
nyes munkát. 
Herczeg Ferenc, Újszász 

Köszönjük, munka az van dögivel. Re- 
mélem nem gond, hogy nem a klubvezető 
levelét raktam bele a levrovba, de ami 
hozzám nem érkezik el, azt bizony megle- 
hetősen nehéz. Kíváncsi vagyok, hogy ez- 
után felbukkan-e a klubban néhány új 
Szolnok környéki Amigás arc. Ha esetleg 
gondolod, akkor írd meg "Hogy éltük túl a 
nagy érdeklődést címmel valamikor ne- 
künk. 





"Megvilógosodás 
Hi Brozil! Úgy döntöttem, beszámolok 


Ámiga ÍGŰRU-t! Miután elolvastam, rájöt- 
tem. hagy életem folyását eddig hibás me- 
derben terelgettem, eddigi cselekedeteim 
értelmetlenek voltak. Ígérem, mától csak 
egy dolog fogja lekötni nyomorult életem: 
a GURU olvasása! 

No ez szép és dícséretes dolog, de a- 
zért talán nem kéne mindjárt megalapíta- 
nod a Csakgúruolvosók remeterendjét. Ha 
rám hallgatsz, nyugodtan csinálsz még 
Mósfis; legalábbis hébe-hóba, bár inkább 


33 HöberFKISZen éppen a tél közeleg öles lép- 


tekkel. 

- SZóval, ott tartottam, hogy elolvastam 
az augusztusi számot. Mivel nem ez volt az 
első megmözdülásom az életemben (Gyo- 
nitottam. — Brazllj, beavatlak eddigi akció- 
imba (időrendi sorrendben): 

1987 C64 tulojdonba vétele 


LASSL.Hősünk a t"" jelkes olvasója 


4990 Hősünk a.b" lelkes olvasója is 
1993 Hősünk először vesz GURU-t, de ked- 
el aniotet 


to fuészkre Családjának koldusbotra jut- 
tatása mellétt Amigát vásárol, még- 
hozzá 500-ast 

1995 HŐSÖK mörnemolvasója a 1tt-nak. 

T995-Hősünk az Amiga GURU lelkes olvasó- 
jo. 

Na szép, mi? Munkásságom förténe- 
lemkönyvekbe kinálkozik! Miután átolvas- 
tam ezt a FANTASZTIKUS újságotsarkövetke- 
ző dolgokra döbbentemrő" 1. a lap végén 
található GURU Joó" olyan egyszerű, hogy 
gigaalacsot 19-mal is meg tudtam oldo- 
ni. 2.azonnal meg kell rendelnem a lemez- 
mellékletet. Tehát: könyörgöm, küldjétek el 
címemre az Amiga GURU augusztusi lemez- 
mellékletét UTÁNVÉTELLEL! 


, Budapest 
Látom valóban fejlődőképes egyede 
vág az ertsd tenektés male el árds. érde- 
"mes egy kicsit tovább okosítanom néhány 
gya pedig a lemezmelléklet, pontosabban 
annak megrendelési formája lesz. Ez 
ugyon nem először és vélhetőleg nem is 
utoljára lesz itt téma, de mivel fontos, ezért 


áldozok rá némi helyet és időt. Tehát. Mint 
azt mindenki tudja, a GURU-nak (és a PC 
GURU-nak is) van megrendelhető lemez- 
melléklete, ami előfizetőinknek ingyenesen 
az újság mellé jár, a többiek pedig 150 fo- 
rintért vásárolhatják meg. Az első eset 
ugye tiszta és világos, egyértelműen követ- 
kezik belőle, hogy az újságot előfizetni jó. 
A második eset azonban kissé kocifánto- 
sabb, hiszen a lemezhez jutás némi plusz- 
munkával és pénzzel is jár - de talán nem 
egészen mindegy, hogy mennyivel. Néz- 
zünk tehát néhány példát. 

1. A lemezmellékletre áhítozó és ép- 
pen a szerkesztőség környékén járó em- 
berszerű képződmény bemegy a szerkesz- 
tőségbe és közli vásárlási szándékát. Ez 
rossz megoldás. Ugyanis egyáltalában 
nem biztos, hogy emberi fogadtatásra to- 
lól. Elképzelhető, hogy éppen heves Vifő 
folyik arról, hogy ki menjen le kóláért a sor- 
ki boltba, és egy ilyen vitába történő bele- 
csöppenés egyáltalán nem életbiztosítás. 
Az is lehet, hogy éppen a legnagyobb 
munka kellös közepén toppon be valoki, 
ami szintén nem épp veszélytelen, de túlél- 
hető dolog. Ha esetleg sikerül elérni azt az 
egyébként csodával határos eseményt, 
hogy valaki foglalkozik a lemezre áhítozó 
egyénnel és éppen nem a felgyülemlett 
brutális agresszióját akarja rajta kitölteni 
szórakozás gyanánt, akkor-a vállalkozó 
szellemű ember nyert, és mindőssze"450 
forintért tulajdonába veheti a lemezt. Ez a 
beszerzési forma a nem javasoltok közé 
tarozik. 

2. Megrendelés postán, utánvéttel. Egy 
fokkal jobb és veszélytelenebb is mint az 
előző megoldás, azonban egyálfalán nem 
olcsó, sőt mondhatni pofátlanul drága tio- 
log. Ennek oka ugyanis abban rejtőzik, 
hogy a Posta egyáltalában nem sorolható 
az ingyen szolgáltatást nyújtó cégek közé, 
vagyis a munkájukot meg kell fizetni. Ha te- 
hát a szerkesztőségbe olyan kérelem érke- 
Zik, hogy utánvéttel lemezt rendel, akkor 
mi a lemezt elküldjük, és ezért 150 forintot 
kérünk majd. Namost postásbácsi fogja a 
lemezt, elviszi tőlünk és a gyanútlan meg- 
rendelőtől 280 forintot követeroz áhított le- 
mezért cserébe. Ebből a 280 forintból 150- 
eft visszajuttat majd hozzánk és 130-ot szé- 
Pen elrak a Posta nagy zsebébe. Aki ilyen 
módon kívánja a lemezt megrendelni ne 
lepődjön tehát meg, ha majdnem dupláját 
fizeti annak, mint amire esetleg gyanútla- 
nul számított. 

3. Megrendelés postán, de nem után- 
véttel. Ez úgy zajlik, hogy az ember fog egy 
szép rózsoszínű csekket (belföldi postautal- 
ványnok is szokás hívni), befizeti a GURU ré- 
szére. a 150 forintot, majd az igazoló szel- 
vény hátuljára kötelezően róvési, hogy MIT 
rendelt meg. Ez nagyon fontos, hisz ha 
nem szerepel semmi a csekk hátulján, 
nem tudjuk teljesíteni a megrendelést! Te- 
hát ha minden OK, mi küldjük a stuffot, S 
így valóban EYES G tolás éri csótlók 
adási költség) kerül a lemezmelléklet. 





Reménykedem benne, hogy ezek után 
mostmár senkinek nem okoz gondot a le- 
mezmelléklet megrendelése és a megren- 
delés módjának kiválosztása. Nekünk mel- 


lesleg tökmindegy. mindenképpen 150 fo- 
rintot fogunk kapni a lemezért, de talán 
közületek sokaknak nem mindegy, hogy 
mennyit fizet érte. 


Brazil pajtásnak saját kezébe!!! Hali Bra- 
zil, most kellene valami bevezetőt szülnünk, 
de ez még neked sem szokott sikerülni, 
ezért most mi is megpróbáljuk húzni az időt 
egy kicsit, csak annyira, mit te szoktad... 
időhúzás: tizenegyes, úgyhogy kezdjük a 
közepén. Az az igazság. hogy mi már írtunk 
neked egyszer-kétszer, de visszajelzést nem 
igazán kaptunk édes Brazil kománk, úgye 
szólíthatunk így, ha már ennyire összemele- 
gedtünk (ez csak poén volt őrsvezető paj- 
tás bácsi). (Akkor jó. Senkivel sem nagyon 
szeretnék "összemelegední. - Brazil) Az 
utolsó Amiga GURU-ban (Amiga GURU rulez) 
Olvastuk az újság egyik legjobb rovatát 
(mért csak két oldal?), ahol említést tettél 
arról, hogy kellene-csínótni valamiféle le- 
mezújságot,s ahová be lehetne rakni forrás- 
kódokat és efféle nyalánkságokat, Az az 
igazság; hogy mi már az ötödik számnál jó- 
runk, és úgy gondoltuk, hogy fudnánk ne- 
ked segíteni ebben a témában (programo- 
zástechnika még úgysem volt az újságunk- 
ban). Egyébként már elküldtük neked a ..... 
(ez itt a fejösszedugás helye) a Power kb. 
harmadik számát s" Valamelyik levrovban 
egy fickó tett megjegyzést rólunk, és te ak- 
kor heveny(?) érdeklődést mutattál eme rit- 
ka és kihalófélben lévő állatfaj iránt (ez a 
magyar nyelvű lemezújság kifejezést takar- 
jo). Most elküldjük nekéd az ötödik számot 
(eddig szerintünk ez a legjöbb (mósök sze- 
fint is sokat fejlődtünk)), reméljük neked 15 


véleményedre... Úgy kezdtük el az egészet, 
hogy valamikor, amikor a GURU erőteljesen 
elkezdett a multimédiapécécédérom (szép 
szó? Most találtuk ki!) felé húzni, akkor 
hogy-hogynem egy lemez-GURU nézege- 
tése közben Jarra gondoltunk, hogy egy 
ilyen jellegű! újságot mi is össze tudnánk 
dobni, Az első szám enyhén lemez-GURU 
beütésű volt, és akkor még nem isigen vet- 
tük komolyan az egészet. Az" első" négy 
szám alatt megedződtünk egy kicsit, és úgy 
gondoljuk, hogy az ötödik szám mór elég 
színvonalos lett. A Power összes SZáma szo- 
bodon terjeszthető, feltölthető, letölthető 
meg minden egyéb. Tulajdonképpen az új- 
ságnak öt aktív készítője van, ezért va- 
gyunk "többnyire rendszeresen megjelenő 
lemezújság" . igyekszünk sokoldalúak lenni, 
az újságban mindenféle dologgal foglal- 
kozunk, ezért gondoltuk úgy, hogy tudnánk 
neked segíteni. Ha úgy gondolod, hogy ér- 
démesek vagyunk rá, légyszi válaszoljt!! 
Eddig is üdv. a GURU Teomnek. 
Power Team 

Mindenekelőtt sietek leszögezni, hógy 
ez a levél volt az első ami a kezem közé 
került tőletek. Nem tudom, hogy a régeb- 
biek hova lettek és mostmár mindegy is, de 
az biztos, ha hozzám ilyén tartalmú levél 
érkezik azt leközlöm, Megmondom őszin- 
tén nem nagyon bíztam benne, hogy valo- 
kik egyszer csak jelentkeznek és azt mond- 
jók, íme mi még vagyunk olyan megszál- 
lottak, hogy minden anyagi haszon nélkül 


lemezújságot csinálunk Magyarországon. 
De mint látjuk csodák és megszállottak (a 
szó legjobb értelmében) vannak és ennek 
igazán őrülök, bízom benne, hogy még je- 
lentkezik néhány hasonló alak. Az újságo- 
fokkal kapcsolatban csak egyet tudok 
mondani, mégpedig azt, hogy szuper. Jó a 
tartalom és emellett jól meg van csinálva 
az egész, mindössze egy-két technikai do- 
log nem teljesen tökéletes, de nem vészes. 
Nagyon bízom benne, hogy lesz még foly- 
tatása és azt el is küldítek nekem, mi több, 
meg is érkezik hozzám... Amiről az előző 
valamelyik levrovban írtam ozt tényleg 
meg kéne csinálni, lenne rá igény. Én 
azonban ezzel kapcsolatban csak annyira 
vállalkozom, hogy felhívom rá a tisztelt 
nagyérdemű figyelmét: íme itt egy újság 
ami működik és lehet bele cikkeket írni. 
Szóval nosza rajta. Mostmár csak egy a 
bökkenő, Nem írtátok meg a címet ahová 
azsérdeklődők írhatnak. Még szerencse, 
hogy ademezújságban benne van, így ozt 
most itt saját szakállamra itt közzéteszem, 
remélem nem okozok vele gondot (de ha 
ott megjelenik akkor itt egy ilyen szűk baró- 
fi társaságban már igazán nem lehet 
gong). Szóval a cím: 

Power Team, Budapest 1193, Szigligeti 
utca [/1. 

Ha valoki kíváncsi a Power lemezújság- 
ra (érdemes megnézni), akkor erre a cím- 
re küldjön.egy üres lemezt és egy felbé- 
lyegzett válaszborítékot. Ha valaki csatla- 
kozni szeretne az újság készítéséhez (akár 
"az előző valamelyik levrovban említett té- 
mával kapcsolatban), szintén ezen a cí- 
men jelentkezzen. A továbbiakban még 
beszámolok a dolgok alakulásáról. 


És végül egy felhívás 

Tisztelt GURU! Az újság egyre "királyabb" 
lesz, én és a haverjaim körében, és az is 
biztos, hogy másnak is az a véleménye 
mint nekem. Hogy miért? Végre mindenki- 
nek megvan a "saját magazinja, a PC- 
seknek, a konzolosoknak és most már az 
Amigásoknak is. Kérlek és kérünk titeket (ol- 


gásba. Azért ti GURU-sok is segítsétek a- 
hogy tudjátok, hogy ne álljon vissza megint 
minden"mert az nem lenne jó, ha megint 
minden keveredne ismét. Hát ennyi lenne 
az én véleményem, OKOskodáósom. 
Serli Richárd, Budapest 

No erre már csak azt mondhatom,ha 
mór egy olvosó ís erre buzdítjaa többie- 
ket, az már valami. Részünkről oké, mi 
megpróbáljuk tartani az Amiga GURU-t ad- 
dig amíg.csök lehet. Ehhez ti azzal járul- 
hattok" hozzá legjobban, ha előfizettek a 
bevezetőben leírt okok miatt, de legaláb- 
bis minél többen veszítek az újságot és ter- 
Jesztitek a hírét az amigások között, hátha 
valaki még nem ismeri. Talán akkor legyen 
erre a hónapra ez a házi feladat. Most 
azonban súlyos helyelfogyás miatt egy hó- 
nap pihi (nekem), viszlát a jövő hónapban. 
Csákány. 
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Az Amiga felhasználók nagy részétől nyilván 
nagy távolságra állnak az adatbázis kezelés rej 
telmei, mi mégis ezzel ismerkedünk e havi olda- 
lunkon. Lehet, hogy csak azért állnak tőle távol, 
mert az Amos látszólag alkalmatlon a feladatra. 
Sajnos manapság többen kényszerülnek arra, 
hogy munkahelyükön, iskolájukban valamilyen 
MS-DOS-t futtató ketyerékkel foglalkozzanak. Töb- 
ben is mint kellene. A játékokat kívéve az alkalmo- 
zások túlnyomó többsége adatállományok keze- 
léséről szól. Ezen a területen pedig szinte egyed- 
uralkodó a Dbase által bevezetett adatállomány 
formátum. Természetesen Amigán is akadnak 
ilyen programok, melyek még a dbase file-okat is 
ismerik, de minket mindig az érdekel, hogyan 
használhatunk valamit az Amos-ban. 


A bemutatásra kerülő Dbase állományt keze- 
lő rutinok, melyek a lemezmellékleten megtalál- 
hatóak, jó példát nyújtanak az eguate-ek és 
struktúrák használatára is. Az Amos eredeti file ke- 
zelő rendszere nem alkalmas bonyolultabb adat- 
bázis kezelésre, ezért ezt mindjárt feledtük is, 
majd a szükséges rutinokat a dos.lbrary segítsé- 
gével megírtuk. Lássunk is ebből példát, a file 
megnyitására és pozícionálására szolgáló rutino- 











A megnyitáshoz csak a file névre von szük. 
ség. majd a sikeres megnyitás után egy címet ka: 
Punk, amivel más dos rutinoknál hivatkozhatunk 
az adott file-ra. 


Maga a rendszer a következőképpen néz ki. 
Néhány globális változó biztosítja az adatállo- 
mány-kezelő eljárások közötti összhangot. Ezek 
felépítése a PC-n már jól bevált Clipper-Dbose 
hagyományokat követ. A rutinok előtt a DB INI 
meghívásával a változók elnyerik kezdeti alapér- 
téküket. 


Az adatállományok kezelése egyszerre több, 
egymástól többnyire független csatomán zajlik. 
Minden csatoma egyetlen megnyitott adatállo- 
mányt fogod be. Használatbavételkor, melyet a 
DB USE rutin tesz lehetővé, a file fejléce kerül be- 
töltésre, ami tartalmazza az állomány adatait, a 
mező struktúrát. Ezen adatok egy bankban kerül- 
nek elhelyezésre, minden csatomának egyedi 
bankot biztosítva. Ezután már minden parancs, 


funkció innen kapja meg a szükséges adatokat a 
file-on belüli pozicionálóshoz és olvasáshoz. A file- 
On belüli adatok, illetve a bank egyes adatainak 
relativ címeit, az eguate bankban tóroltuk, a leg- 
egyszerűbb módosíthatóság miatt. A Dbase ruti- 
nokhoz szükséges eguate bankot másold be oz 
AmosPro, Productivityl:-re, majd a Set In- 
terpreterben a Set System file names opciónál írd 
be ennek az egyate banknak a nevét. Az egyes 
eljárások eredményeit mindig a Param, vagy 
Param$ változókon át kapjuk meg. 


Nézzük, milyen alapvető műveleteket hajtha- 
tunk végre a lemezmellékleten levő rutinokkal. 


DB. UsE[fie] - ez megfelel a Dbase Use parancsó- 
nak azzal a kivétellel, hogy itt index file-t közvette- 
nül nem nyithatunk meg. 

DB GOTOÍrec] - a megadott rekordra ugrunk és 
tartalmát be is töltjük. 

D8 GETImező] - a megodott sorszámú mező tar- 
talmát kapjuk vissza az aktuális rekordból. 

D8 CLOSE - lezárja a csatomát. 

A csatomák között a DV. SEL globális változó érté- 
kének megváltoztatásával lehet közlekedni. 


A példával megoldottuk a legelemibb hozzó- 
férést egy Dbase adatállományhoz. A mellékelt 
forrás és dokumentáció tanulmányozásával ter- 
mészetesen korlátlanul kiegészíthetőek a funkci- 
ók. 


Végül pedig a jobb érthetőség kedvéért néz- 
zük meg a legfontosabb USE rutint: 
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A cucc kipróbálásához és használatához 
szükséges anyagok mind megtalálhatóak oz e 
havi lemezmellékleten, a szerzőnél pedig még 
több van! 

Kérdéseket, kéréseket szívesen várunk! 


Lózi 8 Angler 
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A programnyelvek színes palettájából 
egy eddig kissé elhanyagolt résszel, a 
FORTH-tal ismerkednénk meg. A nyelvet 
1960-ban Charles Moore fejlesztette ki, 
majd a 1970-es 80-as években sorra je- 





lentek meg újabb és újabb verziói, így 
akárcsak más nyelveknél, itt is több 
"nyelvjárás" létezik. Először is le szeretném 
szögezni, hogy a FORTH nem egy halott 
nyelv. A nyelv terjesztésére és használatá- 
nak segítésére alakult társaság ma is mű- 
ködik, s nem csak szabvány FORTH aján- 
lást dolgozott ki, hanem kilenc különböző 
processzorra közreadták a FORTH inter- 
preter teljes forráslistáját is. Többek közt 
ezért is létezik a FORTH szinte minden 
géptípusra. Az interpretert az adott gép 
assembly nyelvén és FORTH-ban írták. 


Mi jellemzi a nyelvet? 

1. Nagyon nehezen tanulható. 

2. Gépközeli nyelv, ezért ismerni kell az 
adott gép lelkét. 

3. Teljesen más felfogást, gondolkodást 
kíván mint pl. a C, Pascal, Basic. 

4. Sajátkezűleg bővíthető, alakítható. 

5. Szellemes és egyben eredeti nyelv. 


Amigára már a kezdek kezdetén meg 
jelent a FORTH, illetve ezek különféle ver- 
ziói. Találhatunk köztük ún. copyrights-os 
interpretert, de számtalan PD, SW, verzió- 
kat is beszerezhet a nyelv iránt érdeklődő 
Amigás. Az 1994-ben megjelent HelioS 3 
lemezes, futtatásához minimálisan WB1.2, 
1 MB RAM szükséges, 698 ellenben a len- 
ti címen megrendelhető. A HeliOS V6.06 
interpretere úgyszintén a fenti társaságtól 
származik, ezért az ún. FIG-FORTH (FORTH 
INTREST GROUP), avagy FORTH-79 család- 
ból származik, bár a HeliOS NEM! 10096-os 
FORTH. A programhoz egyedülálló mó- 
don semmi dokumentációt, leírást nem 
mellékelnek papíron, ellenben 1.2Mb text 
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tájl található a lemezeken. Az információ 
halmazban mindent megtalálhatunk az 
editor használatától kezdve egészen az 
egyes FORTH utasítások részletes leírásá- 
ig. Természetesen elolvasható az Amiga 
hardware programozása, va- 
gyis a HelioS Amigás librory ru- 
tinok használata és leírása. A 
programhoz mellékelt demok 
pedig jól szemléltetik, bemu- 
tatják mire is képes a nyelv 
Amigás környezetben. 


A HelioS edítora meglepően 
jól sikerült, pici és igen gyors. 
Egyszerre három forrás-t szer- 
keszthetünk, az alkotók nem 
hanyagolták el az ARexx támo- 
gatást sem és jó a Macro funk- 
ciója. Maga az editor rész ha- 
sonlóan pl. a Turbolext-hez tel- 
jesen szabadon konfigurálható, adatait 
text fájlban tárolja (KeyTable. Menulext, 
Vocabulary Help). Ez utóbbi tartalmazza 
a FORTH teljes szótár (szavak) leírását. 


(reate display configuration constants. 
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indításkor egyből az ún. közvetlen 
interpreter-be jutunk (INTPT), itt csak köz- 
vetlen parancssort adhatunk ki. Azt tud- 
nunk kell a FORTH-ról, hogy közvetlen pa- 
rancssorral is irányíthatjuk. 

Nézzünk erre egy kis példát, írjunk pl. 
egy saját végrehajtható szót. 


: FERI 102 EMTT ; 

A kettőspont egy új szó definiálásának 
kezdetét jelenti, a pontos vessző pedig a 
végét, az új utasítás neve esetünkben FE- 
RI lesz. 

Az EMIT parancs a 102 -es kódú karak- 
tert rendeli az utasításhoz, ez a kis "f" be- 
tü. 
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102 EMITT 
Az utasítás írja le magának az új szó- 
nak a cselekményét, vagyis hogyan is 
fog működni a szó (kiírjuk az "f" betűt). 
Ha ezek után beírjuk azt, hogy FERI 
megjelenik az "f" betű. Kész az új utasítás. 


Azt, hogy az utasításokat, illetve a 
programot így közvetlenül adjuk át az 
interpreternek nem éppen kifizetődő, de 
pl. tanulásra vagy gyors (STACK) módosí- 
tásra megfelel 


Komolyabb programírásra lépjünk át 
az editorba (pl. ED1). Az editorba írt vagy 
betöltött forrás elindítása, lefordítása úgy 
érhető el, hogy egyszerűen visszatérünk a 
interpreterbe . (INTPT). Az így elindított 
program "lefordítása" nagyon lassú a tel- 
jes FORTH ellenőrzés miatt, épp ezért in- 
kább a következő, valamivel gyorsabb 
megoldást ajánlom. HeliOS betöltése 
után lépjünk át egyből az 
INTPT részbe, majd a Com- 
piling/ Compile File menü- 
vel töltsük be a forrást, az 
így betöltött program vala- 
mivel gyorsabban indul. A 
kész, lefordított programot 
sajnos NEM tudjuk indítható 
(execute) formában kimen- 





pont e verzióban nem hasz- 
ian B nálható, pedig benne van. 
Ha esetleg mégis futtatni 
szeretnék, úgy használjuk a 
HelioS.exe — [sajátmunka] 
programot, a futtató prog- 
ram mérete 90Kb. Hát egy 
oldalba hirtelen ennyi fért, 
így akit komolyabban érdekel a FORTH, 
az az itthon beszerezhető 3-4 könyvből 
mindent megtudhat. Végezetül ajánlom 
minden olyan emberkének a HeliOS -t aki 
nem csak játékra használja gépét. Érde- 
mes beszerezni. 


HelioS Software 

163 Huthwaite Road 
Sutton-in-Ashfieid 
Nottinghamshire 
NG17 2HB UK 
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A GVYP megszűnéséről egyik korábbi 
számunkban már hírt adtunk, most egy jó 
hírről számolhatunk be. Egy utódcége 
alakult a GVP-nek, mely ott szeretné foly- 
tatni a dolgokat, ahol a GYP annak ide- 
jén abbahagyta. 

A TekMagic által közreadott informá- 
Ciók szerint még szeptember-október fo- 
Iyamán megkezdik a GVP SIMM memóri- 
ák gyártását. Ezt követően az 1200/4000- 
es turbókártyák, a G-Lock és a DSS-8 ke- 
rül az üzletekbe. 

A tervezőasztalon szerepel egy 030-os 
turbókártya az A2000-hez, mely közönsé- 
ges 72 érintkezős SIMM memóriával lesz 
bővíthető. Szintén tervezik az A530-as 
turbókártya újbóli gyártását. Szintén a ter- 
vek között szerepel a IBC--, az EGS 
Spectrum, az [/D Expander és a 4008 SCSI 
kártya újbóli gyártása. 


TekMagic 
Tel.: (610) 522-9350 
Fax: (610) 522-9354 


Mint korábban már beszámoltunk ró- 
la, az új Amigákkal együtt a vásárlók 
alapvető szoftverek birokosai is lesznek. A 
szoftverek: 


"komoly" kategória: 

— Photogenics 1.2 SE (Special Edition) 

- WordwWorth 4 SE 

- PPaint 6.4 SE 

- DataStore 1.1 

- Turbo Calc 3.5 

— Digítais Organiser 

- $calas MM300 (csak HD-s változatnál) 


Játékok: 
— Pinball Mania 
— Whizz 


Az A1200-at tartalmazó kisebbik cso- 
mag ára 399 font, a nagyobbik 499 font- 
ba kerül, mely tartalmaz egy 170 MB-os 
hard disket is. 





A GURU legutóbbi számában még 
csak megemlítettük, hogy az egyik Escom 
leányvállalat, a Virtual Product GmbH Vir- 
tual i glasses néven egyfajta VR sisakot 
készített, mely az Amigához is alkalmaz- 
ható. Az ígéretéknek megfelelően a cég 
be is mutatta termékét az berlini IFA-n, 
ahol az előzetes várakozásoknak megfe- 





lelően az Escom is képviseltette magát. A 
kiállításon szerepelt a jelenleg gyártott, ill, 
később gyártani szándékozott géppark: 
A4000, A1200 és CD". Ez utóbbiak a már 
sokszor beharangozott FMV (Full Motion 
Video) MPEG modullal. 


Várhatóan a Fears lesz az első olyan 
program Amigára, amely támogatja a 
Virtual Reality eszközeit. Ha sikeres lesz, 
akkor a 3D-s játékok új területét nyitja 
meg Amigán is. A fejlesztést elősegítendő 
fejlesztői dokumentációt is kibocsátottak. 


Ebben az évben is megrendezésre 
kerül az immár hagyományosnak számító 
torontói World of Amiga kiállítás. Ennek 
helyszíne a Toronto Intemational Centre, 
időpontja december 8-10. 

A szervező WCi kanadai cég ígérete 
szerint ez lesz 1993 óta a legnagyobb 
amerikai Amiga show, a kiállításon az 
Escom fogja bemutatni az ismét gyártott 
Amigákat, és persze más gyártók is képvi- 
seltetni fogják magukat. A kiállítás mellett 
szemináriumokat rendeznek, melyek té- 
mái között az Internet és a platformok 
emulációja is szerepelni fog. 





WCi Infotech Div. 
c/o Wonder Computers 
371 Old Kingston Rd. 
Scarborough, ON 
MIC 1B7 
Tel./Fax: 41 416 201 2333 
EMail: infotechOwonder.ca 
WWW: http://www.wonder.ca/ 
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Sok amiga felhasználó elégedetlen a 
rendszer által támogatott filesystem- 
ekkel, legyen az akár a legújabb Direc- 
tory Cache FS. A legfőbb probléma az, 
hogy ha írás közben valamilyen hiba tör- 
ténik (pl. áramszünet), akkor a rendszer a 





ai 





következő indításkor hosszasan validálja 
a disket, és tulajdonképpen szerencse oz, 
ha sikerül is neki. Néhány esetben a rend- 
szer képtelen elvégezni a feladatot és vo- 
lamilyen segédprogrammal a felhasznó- 
lónak kell a dolgot megcsináltatnia. 

Az Ami-FileSafe egy nagy adatbizton- 
ságot nyújtó rendszer, mely képes oz 
adatokat az ilyen jellegű problémáktól 
megmenteni. E mellett (nem elhanyagol- 
ható módon) a rendszer 7-11 96-kal keve- 
sebb helyet használ, az írás sebessége 
kb. 6-szorosig, míg az olvasás sebessége 
kb. a duplájára gyorsul. 

A rendszer két változatban kerül for- 
galmazásra, a ,consumer", vagy user 
változat maximum 650 MB hard disken 
hajlandó működni, míg a professional" 
változat nem tartalmaz ilyen jellegű kor- 
látozást. Sőt, ez utóbbi változatnak része 
a több felhasználós támogatás is. A kü- 
lönbségek az árban is megmutatkoznak, 
a kisebb változat $40, míg a teljes verzió 
$99.95-be kerül. 

A forgalmazó IAM cég tájékoztatása 
szerint a DiskSave 3 már 1996 januárjától 
támogatni fogja az AFS-t. 





Intangible Assets Manufacturing 
828 Ormond Avenue 
Drexel Hill, PA 19026-2604 
USA 
Tel.: 4-1 610 853 4406 
(csak megrendelés) 
Fax: 41 610 853 3733 
WWW: http:/www.iam. com 
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A nevéhez méltóan egy hídról van 
szó, mely az A2/3/4000-esekben található 
Zorro II és ISA slot-ok között teremt kapcso- 
latot. A korábban csak a teljes PC-t tartal- 
mazó bridgeboard kártyákkal lehetett e 
kapcsolatot megteremteni. E kártyával le- 
hetőség nyílik, hogy az olcsó PC-s ISA kór- 
tyákat (megfelelő driver-rel) az Amiga 
operációs rendszere is tudja használni. Ez 
tőleg az Ethernet kártyák esetén érdekes. 
De a jelenlegi driverek támogatják a s0- 
ros, párhuzamos portokat tartalmazó [DO 
kártyák, IDE vezérlők használatát is. 
Egyetlen kellemetlenség van mindössze a 
használattal, hogy 030/040-es rendsze- 
rekben az Enforcert futtatni kell, hogy 
kikapcsolja az adat regiszterek cache- 
elését. 





Nagy előnye a kártyának, hogy mind 
a CrossPC, mind a PCIask támogatja a 
kártyát. Egy apró gond is akad: Európá- 
ban eddig még nem forgalmazták... 


(JOCO) 





A legutóbbi számban tett ígéretnek 
megfelelően most egy kicsit visszatérünk 
a SASIC által biztosított, a forráskódban 
elhelyezhető speciális kulcsszavak téma- 
köréhez. 


Először (csak felsorolásszerűen) a 
SAS/C által értelmezett kulcsszavak: 


.. aligned 

a hozzátartozó elem 4 byte-os (longword) 

határra lesz kiigazítva, vagy a deklarált 

függvény stack-je lesz kiigazítva. 

chip 

a megadott static vagy extem tárolási 

osztályú adat a chip memóriába kerül 
far 

a megadott static vagy extern tárolási 

osztályú adat a far (távoli) adat szekcióba 

(.szegmensbe"), kerül, vagy a deklarált 

függvény 32 bites címzéssel kerül meg- 

címzésre. 


near 

a megadott static vagy extern tárolási 
osztályú adat a near (közeli) adat szekci- 
Óba (.szegmensbe"), kerül, vagy a dekla- 
rált függvény 16 bites címzéssel kerül 
megcímzésre. 

.- intemupt 

a megadott függvény interrupt rutinként 
kerül meghívásra (erről már írtunk a GURU 
94/5-s számában) 


asm 
lehetőséget ad arra, hogy megadjuk azt, 
hogy mely regisztereket használja a függ- 
vény a paraméterek átvételére 
.-fegargs 
a függvény a paramétereit regisztereken 
át kapja 
— stdargs 
a függvény a paramétereit stack-en ke- 
resztül kapja 
 saveds 
a globális adat regiszter betöltése a függ- 
vény hívásakor. A használt módszer a tőb- 
bi fordítási opciótól függ. 

inline 


a függvény a globális optimalizáló által 
in-line függvényként kezelhető 
stackext 

a függvény új stacket foglalhat magó- 
nak, ha a régi túl kicsi 


Amikor a függvényekkel kapcsolat- 
ban kerülnek felhasználásra, ezen kulcs- 
szavakat a megfelelő helyeken kell meg- 
adni, attól függően hogy a hívó vagy a 
hívott függvényt érinti. 


. függvények definícióit érintő kulcssza- 
vak csak a protolype-oknál jelenhetnek 
meg, de használatuk csap opcionális. 
Használatuk függvény pointerek vagy 
adattal kapcsolatos elemek esetén feles- 
leg, a fordító figyelmeztetéseket küld, de 





a generált kód korrekt lesz. Ilyen kulcssza- 


vak: — aligned, 
— stackext. 
2 A hívó és a hívott függvényt is módosító 
kulcsszavaknak mind a függvény definici- 
ójánál, mind a prototype-oknál meg kell 
jelenniük. Kötelező prototype-ot megadni 
a függvényhez és a kulcsszavak meg- 
adása bármilyen függvény pointer ese- 
tén. Ellenkező esetben hibás kód generó- 
lódik a paraméterek átadására. Például, 
ha egy függvény pointerhez — regorgs 
függvényt rendelünk és a fordításkor a 
parms-stack opció kerül bekapcsolásra 
. fegargs függvényhez a regiszterek 
helyett a stacken kerülnek átadásra a 
paraméterek. Az ebbe a kategóriába tar- 
tozó kulcsszavakaz  asm,  stdargs ésa 
. regargs. 
" a csak a hívó függvényt érintő kulcsszo- 
vakat csak a függvény prototype-oknál 
kell megadni. Ezen kulcsszavak figyelmen 
kívül maradnak a függvény definíciók és 
függvény pointerek esetén. Ilyen kulcs- 
szaovaka nearésa for. 
Függvénypointerekkel kapcsolatban 
némi figyelmet igényel a kulcsszavak 
használata. Az indirekciós operátor (7) 
függvény definíció esetén törli az összes 
speciális kulcsszót. Egy olyan mutató dek- 
larálásához, mely például az argumentu- 
mait regiszterben kapja a következőkép- 
pen vet a mutatót deklorálni: 


interrupt, — saveds és 





" Ha a következő példa szerint definiál 
nánk a mutatót, akkora regargs kulcs- 
szó a magához függvénypointerhez kap- 
csolódna és nem ahhoz a függvényhez, 
mele polnenmítots 





Éles molt azögyes jadóssürek 
részletesebben: 


Az — aligned kulcsszó egy deklaráció- 
ban a deklarált változó négy byte-os ho- 
tárra történő kiigazítását eredményezi, 
"annak az adat tartomány kezdetéhez ké- 
pest, melyben a változó deklarálva lett. 
Struktúra tagok számára az odattarto- 
mány a struktúra kezdete. Automatikus tó- 
rolási osztályú változók esetén az adattar- 
tomány annak a stack frame kezdete, 
melyben deklarálva lettek. Static és 
extern változók esetén a chip, a near 
vagy a for adatszekció kezdete attól füg- 
gően, hogy melyikben került lefoglalásra. 

. oligned kulcsszó függvényeken 
és adatokon is alkalmazható. A következő 
Példa pl. a fib struktúrát és a func függ- 
vényt JöGEKKÖB 











A SAS/C fordító normális esetben gon- 
doskodik arról, hogy a programunk ele- 
jén a stack kiigazított legyen és kiigazított 
maradjon a program futása alatt. Azon- 
ban ha a kódunk, olyan kódból kerül 
meghívásra, melyet nem SAS/C fordítóval 
fordítottak, nem lehetünk biztosak abban, 
hogy a stack kiigazított a program elején. 
Ebben az esetben az  aligned kulcsszó 
nem működik helyesen automatic válto- 
zók esetén. A programunk lehet például: 
2 assembly nyelvű programból meghívott 
s egy megszakítás rutin 
" egy callback függvény 
" egy shared library 

Hogy biztosan kiigazított legyen a 
stack a függvény kezdetekor, a függ- 
vényt az aligned kulcsszó megadásá- 
val kell deklarálni. Ennek hatására a 
függvény számára generálódó kód a be- 
lépéskor kiigazítja a stack-et. Természete- 
sen a fordító egy címregisztert szán a régi 
stackre mutatása, csökkentve ezzel a 
register változókra rendelkezésre álló re- 
giszterek számát. 

Az — aligned-ről szóló rész végén egy 
példa arra, hogy milyen hatással van a 
ténylegesen generált kódra az aligned 
kulcsszónak (egy kicsi módosítással az 
előbbi példánk 














Mivel a rendelkezésre álló hely elfo- 
gyott, a többi kulcsszóval a következő 
számban foglalkozunk. 


(JOCOJ 
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CHEAT MODE 


BUBBLE GUN 


1.1-4908"7 3. 





3507 7.1--36217 
1.2-5260" 3.2-64807 1867 7.2-9003"7 
1.3-9935" 3.3-7691" 5. 7.3-80137 
1.4-71733" 3.4-3051" 5.4-6699" 7.4-15877 
1.5-3088" 3.5-720687 5.5-"1826" 7.5-51937 
2.1-4341" 4.1-1594" 6.1--33007 8.1-89937 
2.2-9267" 4.2-39307 6.2-"1629"7 8.2-74957 
2.3-4056" 1857 6.3-9795" 8.3-25897 
2.476377" 4.4-13797 6.4-4116" 8.4-80307 
2.5-2670" 4.5-79223" 6.5-79250" 8.5-79487 











(CRYSTAL DRAGON 


A startnál ne válasszuk ki az összes koraktert, 
majd indítsuk el a játékot. A gép ilyenkor berak 
a csapatunkba két ember, egy férfit és egy nőt, 
kiknek nagyon jók a tulajdonságaik, jó a felsze- 
relésük és ráadásul 2-es szintűek. 


TECHNO NINJA. 





5-70707727 
6-"double" 


TRACK ATTACK 


STAGE 1-XZMHNYCKT 

STAGE 2-RDOTIHAR" (Start in Level 25) 
STAGE 3-GELICAMGY (Start in Level 39) 
STAGE 4-LVXBFKCH" (Start in Level 56) 
STAGE 5-"PHPXIYIG" (Start in Level 71) 
STAGE 6-"EKAGIZAJ" (Start in Level 87) 








SCHIZOPHRENIA 
O1-NA —— STI-ZMJUCT 721—PBIMT 
s31-BIzT 
02--WXIBT. 512-IMRTT 
"32-AORNT 
03—BILNT . €13-MXIZT 523-TPOT 
433-HMBRT 543-ONWET 
O4-7OWDAT s 14-PABBT 924-MXJCT 
S 3AZZEWKT "44-7AJWET 
05-SNNU" 15--PDHG" 525-ZAMT 
535-GYVAT S45ZBAPKT 
06-RVEP". "16-SFMNDT "26-OTHKT 
36-DRLOT 2 46-WNYST 
07-7AFTUT e 17-AOBPT 927-XHUC 
5 37-OZZBT "47-LCBT 
08-FWWD" s 18-DECAT 528-DXPPT 
538-KAVU 548-ENDOT 
09-KOOT" "19-FUGBT 529—DJEJT 
939-PJAXT 949-UINYT 
10-CFZE. 920-UTEPT 30-VAHT 
S40ZPBBET 950-LJETT 
TRAX 
05-"MNGBDTZZSSS" 
10--JOPWTEOLSZKT 
15-KOPKSUWZOWAT 
20-MKHXBÓSJÁUWT 
25-MUTAWELUDSAT 
30-LPRWTUTGFXS7 
35-JJADSEGEWWOT 


40-ZISCYVXAWOZT 


45-POGWDHCNSZI4T 
50-JHINBCXWZU3" 
55--PUNVEZXSBSOT 
60-ÖZEWZNABHSDT 
65.-ZASCWTXSZDSST 
7O-IUWUZNMNBEWT 
75ZLEGJHNXU2327 
80-KHNBZITORET 
85-IGHOSMNEZW2S" 
90-IUWZMCXBZEOT 
95-HBJOKBZJOSDT 

BLOCK SHOCK 
001- NA 061-RUHETAG" 
006--NAGELLACKT 1066--VENTILATORT 
OTI-BLUMENTOPF 071--WASSERSKI 
O16-LAGERHAUST 076-ZUGUFTT 
021-REGENBOGENT 081-HOCHHAUST. 
026-—AUGENARZT 086 UNIVERSUM 
031-BARKEEPERT OVT-JAHRESZEITT 
036-KUGELLAGERT 096-PUTZFRAUT 
041—BUJIGRUPPET TOT-TASCHENUHRT 
046-—ERDBEBENT 106-NACHINSCHT 
051-PROFESSORT T-FUJGZEUGT 
056-STERKAMPFT 116-—SEGELBOOT 

RESCUE 


02-Lever  06-Berge" 10--Schuss" 14-Jumpmar 
03-Game" 07--Hoehie" 11-laser  15-Wassert 
04-Neber 08--Runde" 12-Regem 16-Super 
05--Chopper" 09-Land" 13-Power 17-"Schnee" 
18-Z0ckec- 


SLIDING SKILL 


OS-ZKAFFEETASSET 
10-SENFTUBET 
15-WARMES BIERT 
20-GUMMIBAUMT 
25-VOLLER ASCHER 
30-"LEERER FRIDGET 
35-LAME TVT 
40--WEMER SO" 
45-"MUEDE FINGER 
SO-STROMAUSFALÚ 
55-VOLLE PLATTET 
60-COLARAUSCHT 
65--ASMONE RULES" 
70-7TIM IST MUEDET 
75-ALTER PORSCHET 
80--PAPPIGE PIZZAT 
85--MIESER FREEZERT 
90--HITO ECUPSET 
95-KONZENTRANON 


THEATRE OF DEATH 


Az Ötök löszethez passwordkéni írjuk be: SHED SOFTWARE 


Gross MO2-374203751 17507 
Gross MOS. 3JAJABOSJOZCOT 
Grass MO4LZZAII939508FO" 

Grass MOS.73747F2O2304£0T 

Grass MOG-374EBICIOBOFOT. 
Grasm MO7-"374EOFAOSBSOOT 

Grass MO8-37SZIBOZAOEOT 
Gross MOV-3741EEBDSBZJOT 
Grass MIO-377ETAAFTSS107 
Grass MI1-3ZDOBOSZABAPOT 
Grass MI2-ZZVADSDZÓÓZOŰT 
Grass MI3-3OSGAZBOT 9700" 


Snow MO1-6031769A639827 
Snow MO2-GOSTACSZABÓ3ZT 
Snow MOJ-GOSTBOOCIO4BZ 
Snow MO4SOZJAZBS1 55327 

Snow MOS-ZGOSZZSCASSCAZT 
Snow MOGZSOSSOTBFSASI ZT 

Snow MO7-GO20BEZISBTOZ 

Snow MOB-GO1SCSOCIBBOZT 
Snow MOD." BOGABCIO290C2" 
Snow MIO-GOZOCOBATAOBZT 
Snow MII.-603CSZZCTI 302 
Snow MI2-OJSAADONECEZ 
Snow MI3-SZOGFTOEGCBBZT 


Desert MOT 77ZBBAFI3OECTT 


Desert MOZ-77ZBACOBTASBI" Lunar MOJ-SÓ4ONFAZÓTZAST 


Desert MOJ-7TZBEDBBIEOC I" 
Doso MO4772ADBIGOBSZTT 
Dosort MOS-772EZZTESCEOT" 
Desod MOGTTZFFOMAIO7OTT 
Dosort MOTTTIOAEBOTSCATT 
Desart MOSZTTSOSTOBT TAMI" 
Dosort MOD ZTSAFOEYADOATT 
Desert MIOZTZBZTFFAGBBTI" 
Desart MI1--T7OBOVZAZCSTT" 
Dosort MI2-7SOZSBACTOSTAT 
Desert M13.-7378FO0707E1" 


Lunar MO2-S64036CCSBB1 3" 
tanar MOJ-S64095580CSFJ" 
Uunor MD4.SG40S3G4SABEST 

tanar MDS-"S6441C7DO5CS" 


X-POKER 


02-"APOCALYPSET 07-STARMANT — 12-7EXCALIBURT 
03-ODYSSEVT  08-TENCOUNTERS" 13-"KINGLEART 
04-COLORST — O9ZRRABBIT 14-NIGHTFEVERT 
05-TERMINATOR" 10-INDIANA" — 15-ILORDRINGST 
06-COLRPURPLET 11-"PURPLERAIN"  16-"BLADERUNNER" 


Dugger 


Játóktípusnak válasszuk ki a SCAMAGIC-ot, majd a 
vilódzó képernyő alatt: 

FI - Pályaugrás 

F2 - Pálya elkezdése újra 

F3- Bdíra élet 


Fantastic Dizzy 


A kezdőkép alatt nyomjuk le a következő billentyűket: 
Bal Shit, 5. U, B. Az almenüből kilépve indítsuk el a 
játékot, ezután az FIO sgítségével feltomázhatjuk az 
életeink számát. 


Death Mask 


Játék közben a BELNDA szöveget begépelve (- RETURN) 
"a következő pályára ugrunk. 


BASE JUMPERS 


AA tömenüben válasszuk ki a Change pontot, majd írjuk 
be: 

"WIBBLE - örökélet a játékban 

WIB - néhány hasznos dolog 

FUBLE - a Help megnyomására egy lista tűnik fel a 
használható dolgokról 


Szintén a Change kiválsztása után lehet használni a 
következő kódokat: 

"SEU" -Shoofem up game 

"RUN"-Racing game 

"-BEUT-Portal Wombat 

7WARTAMWartords 

"PAC"-Pocmon 

"NAB" -Jumping game 

7ELYT-JOUSt 


apróHIRDETÉ 


Hirdess! 


Hirdetési taritánk: 60 ka- 
rakter 100 Ft. A szöveget és a 
befizetési nyugtát (rózsaszín 
postautalványon) a szerkesz- 
tőségbe küldjétek. 

1399 Budapest, Pf. 701/765 


Amiga 1200, 40MB HDD, C- 
1942 monitor, külső drive, 2 
joystick, 7 db eredeti játék, 
Plusz egyéb játék és grafikus 
programok eladók. irányár: 
120.000 Ft. 

Érd.: 42/372-511, 7-15-ig. 


Eladó: Amiga 1200 4 50 le- 
mez 4 3,57-es wincsikábel 
(45e Ft), C10845 színes moni- 
tor (20€ Ft), garanciális TRA 
turbókártya (20e€ Ft), stereo 
hangadigi (3e Ft). 

Fábián Zoltán 

8500 : Pápa, Közép u. 9. 


Eladó hangdigi 2900 Ft-ért, 
egér-joy automata átkapcso- 
ló 1200 Ft-ért, keresek A500- 


hoz 
ből 
Riczák Ferenc 

Tel.: 32/316-734, 14 óra után. 





MB vagy nagyobb RAM- 
ést. 


Eladó A500 1.3.3, 3MB RAM, 
44MB GVP 4084. (SCSI), 
hangdigi. 

Gindele Zsolt 
Szigetszentmiklós, Kolozsvári u. 
58. 

Bp. Tel.: 164-27-86 


Eladó A500 -- sok tartozék 
30.000 Ft-ért. Vennék A1200- 
ast olcsón, lehetőleg vincsi- 
vel. Programcsere Amigán, lis- 
tát kérek - küldök. 

Kalmár Péter 

9023 - Győr, Herman O. u. 24. 
Tel.: 06-96-425-490 


40OMB-os 2.57-os HDD eladó. 
Tel.: (66) 455-209 


A1200-ast, winchestert külön 
is keresek. 
Tel.: 256-17-40 


Ha tudsz olvasni, egy lemez és 
egy válaszboríték ellenében 
megkaphatod a "POWER" cí- 
mű lemezújság legújabb szó- 
mát! 

Halmos János 

1193 : Budapest, Szigligeti u. 
9.vI 


68040/25MHz procikártya el- 
adó! 

Békevári Zoltán 

Tel.: 83/314-289 


Amiga CD32, 5db CD-vel el- 
adó! Ára: 30.000Ft! Érdeklőd- 
ni lehet este 6-7 óra között a 
következő címen: 

linke Rudolf 

1165 - Bp., XVI. ket., Korona- 
fürt u. 487, VI. 


A2000/120MB HDD/3MB el- 
adó. 

Rendek Róbert 

Tel.: 1-888-757 (délelőtt). 


Sürgősen eladó Idb 1541/2 
floppy 4 80db lemez játék- 


programokkal - joy 4 szak- 
irodalom. 

Szokolik Balázs 

2890 - Tata, Aradi Vértanúk u. 
9 

Tel.: 34/381-211 


Eladó Amiga 4000 (10MB 
RAM, 540MB HDD). 

Boros Attila 

Tel.: (62)413-641 


Amiga 4000, Fastlane 23, 
1GB HDD, CD-ROM, progro- 
mok 400.000Ft-ért eladó. 

Tel.: (36)321-728 (hangszer- 
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BUDAPEST 
Pf. 701/7685 








33 





mű 
; u 
Kr Ő 
RÉTEK 
0.8. Ég 
359 $58 
EJ $ 60 
SB. 1égs 
SL 5 195 
Z u 
o £ 
0 
oC 
0ö WV 
500 
Éézi 
eje- 
6-w9 
a 850 
- 005 
Ma N. I 
SAD 
097 
c 0 —- 


Szép Norbert, Csurgó 
Szekeres László, Sátoraljaújhely 


i és 


technika 


ámítás 


4. 


, 


Sz 


egyéb üzletek 


Beregszászi Attila, Ösi 


Kósa Eszter, Budapest 
Ferenczi Gyula, Budapest 


ka 


L 


árju 


fv 
-0114-es 


telefonszámon. 


4 


18 


je 


lentkez 


ese 


113 


Straub György, Érd 


Kiss Csaba, Csongrád 
Balogh Péter, Sátoraljaújhely 


Gratulálunk a nyerteseknek, a 
nyereményeket a Sony postán küldi el. 


ési 


Kedvező terjeszt. 
feltételek! 









€ A GURU 199973 
GYA 19939-10 Megrendelőlap day tesi 
PC GURU 939/2 189978 
PG GURU 94 GURU tag EI GURU 19956 GURU 199477 
PC GURU 94/2 (GURU 1992/2 GURU 1993/8 
PC GURU 94/3 GURU 1992/3 Ft GURU 1999/11 
Fégtnsás HI SLRU ték álat tett 
1 
PO GURU 9478 GURU 1999/1 GURU 199872 GURU 199472 
POGYRU S GURU 199972 GURU 1995/3 GURU 1994/3. 
GURU 94711 A GURU 1995/4 GURU 1994/4 
GURU SA Ab" 165 Ft a GURU 1995/5-6 GURU 1994/5 
evesen Ft PC GURU 1995/3 GURU 1994/6 
PC GURU 1995/4 GURU 1994/7 
sdbtáártn ET emlos 6 ESGÜTM  Eámt 
ren F gy egg Ft Joypad 94/3 
Joypad 95/1 





Ft ...db "248 Ft a 





bbi számokat 








[7] Kérem, hogy az 





1—  utánvétellei a részemre: Összesen: 
] Kérem, hot i számokról 
küldjenek seket: 


szzsszgész EE GÉ 





Áraink a postaköltséget nem tartalmazzák! Ft 
Kérem, hogy küldjenek a részemre befizetési csekket az alábbi előfizetésról: 


1 éves GURU előfizetés — (2480 Ft) [7]1 éves PC GURU előfizetés — (2480 Ft) 
je 1/2 éves GURU előfizetés (1240 Ft) []11/2 éves PC GURU előfizetés (1240 Ft) 





























1 YPAD előfi; 76 Fi 
]1 éves CD GURU előfizetés (3500 Fi) 12 öves JOVPAD előíizetés (338 Ft 
Megrendelőlap 


Megrendelem az alábbi CD-ROM-os kiadványokat: 



























































CT] CD GURU 95/5 990 Ft s 58 
CD GURU 95/4 990 Ft F.u 
CD GURU 95/3 990 Ft vészt ES 
[] CD GURU 95/2 990 Ft á529 És 
CD GURU 95/1 990 Ft BúSE 36 
záző 89 
[1 ECTSCD 990Ft  Ézá3 26 
HÖS gi 
[] DOOM FOREVER 1490 Ft Bé 83 8 
Áraink a postaköltséget nem tartalmazzák! eü sa 
Extra kedvezmények: $ 8 88 
CD GURU 95/1-2-3 2700 Ft ES 

CT] ECTS CD 4 DOOM CD 2300 Ft 
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Egyre "több lyen broáf jelenik 
meg, mely csak OS3.0-- alatt működik. 
Visoge egy újabb képmeglelentő prog- 
ram, mely néhány szolgáltatásában tud 
többet a jelenleg széles körben elterjedt 
FasfView programnál. 

A program IFF. GIF és JPEG képeket, 








akár rezidenssé is tehető. A képek megje- 
lenítésekor támogatja az xpk-val tömöri- 
tett IFF képek megjelenítését. A megjele- 
nítés sebességéről csak annyit, hogy kb. 
jpeg képek esetén 30 96-kal gyorsabb a 
FastView 1.51-nél, és kb. fele idő alatt vé- 
gez mint a jpegAGA 2.2. 


A TinyMeter egy újabb olyan segéd- 
program, mellyel a szabad memória mé- 








jelentenének jelentős újítást, az azonban, 
hogy a megjelenítés módjai szabadon 
beállíthatók a kategóriájának egyik leg- 
jobb programjává teszik. 


A konfigurálást a programhoz tartozó 
külső preferences edítor-ral lehet elvé- 
gezni. Beállítható (többek között), hogy 
mely egységek adatait írja ki, az egyes 
sorok között mekkora legyen a távolság, 
mindenhez egyedi szín rendelhető, sza- 
bályozható a frissítés gyakorisága. az ab- 
lak jellemzői (pl. mozgatható-e, van-e ke- 
rete), vagy akár háttérkép is betölthető... 


A program emailware, azaz a szerző 
csak visszajelzést szeretne arról, hogy 


ferences editor használatához MUI 2.3-ra 
is szükség van. 


A 3.0-s rendszer több olyan lehetősé- 
get teremtett, melyekre korábban nem 
volt egyszerű lehetőség. A V39-s grap- 
hics.library-nek is van számos állítási lehe- 
tősége, melyek nem igénylik az AGA 
chip-set meglétét, azaz akár egy A500- 
on is működnek (ha 3.0-s Kickstart van a 
gépben). 

A BSprite és a vele együtt terjesztett 
BBlank a GtxBase-2BP3Bits mezőállításá- 
val a screen-ek közti elválasztó keretet (ül. 
hogy ott a pointer sem látszik) szünteti 
meg, míg a másik a képernyő keretét 
kapcsolja feketére. A két program hatása 
egyszerre nem működik, mert a fekete ke- 





szerbeállítások 

ban külön meglévő CPU és RAMSEY vezér- 
lő programok egybeépített változata, 
mely 68060 és DRACO kompatibilis is. 


ria), az audio filter és a RAMSEY időzítése. 
Ez utóbbival az újabb sorozatú A3000- 
esek és a 4000-esekben lehetőség van. 
60 ns-os RAM időzítés bekapcsolására a 


gyári 70 ns helyett. Azt azonban a prog- 
ram szerzője sem titkolja, hogy nem min- 
den esetben problémamentes ez a mű- 
velet, mivel sok esetben az eredeti RAM 
igen, de az utólag vásárolt bővítés már 





— sm [7 Be [  Gmet 


Az OS2.0---t igénylő program két rész- 
ből áll, a grafikus felülettel rendelkező 
Preferences állításra is szolgálóból és egy 
kb. 1 k8-osból, mellyel pl. a User-Startup- 
ból aktivizálhatók a beállítások. 


Amikor az Amiga megjelent, még rop- 
pant egyszerű volt az egyes eszközök ke- 
zelése, mindegyik bejegyzésének a mo- 
untiist-ben kellett szerepelnie. Azonban a 


féle ikonos mountolási technikával, mely 
azóta is a rendszer szerves része. És hogy 
ne legyen túl egyszerű az élet, 3.0 alatt ki- 


bővült a lehetőség a Datalype-okkal. 





A Devs Manager segítségével gyor- 
sabban mozgathatók a Devs és a Stora- 
ge alkönyvtár között a mozgatni kívánt 
file-ok, sőt egy kattintással informáci kér- 
hető a kiválasztott file-ról (azonban nem 
mindegyik tartalmaz $VER információt), 
device esetén a teljes mount file tartal- 
mát megjeleníti. 

A szabadon terjeszthető program 
használatához 05S2.1 4 szükséges. 


(JOCOJ 
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PROGHRAMOSÁSTECHNIKA 


Igen, itt vagyok, újra, és itt vannak a 
programozástechnikába szánt infoim is. 
Sajnos ez utóbbiak nem teljes mennyiség- 
ben. Egyrészt mert nem fért volna be 
mindegyik, másrészt meg mert van köztük 
olyan anyag is, amit itt nem szabad le- 
hozni. Hát igen így marad az, hogy ott 
folytatom ahol a múlt számban abba- 
hagytam, azzal a különbséggel, hogy a 
számítástechnika fakultáció megszűnésé- 
vel, ami eddig inkább tétel volt most in- 
kább cikk lesz. Van akinek ez nagyon jó, 
mert így nem kell vigyáznom arra, hogy a 
tanárnak is megfeleljen, és emiatt többet 
írhatok le, és van akinek rossz, mert így 
mélyebb infok is kerülnek a cikkbe, ami- 
ket nem ért meg. Egy biztos nekem nem 
éppen jó az, hogy a számítástechnika ta- 
gozaton nem tanulunk programozni. 3.- 
tól csak fakt. a programozás és negyedik- 
re meg is szűnik. Egy kicsit nevetséges. 
Megérme egy különszámot a magyar 
számtech oktatás. (Ráadásul egy-két ta- 
nár azt gondolja, hogy az újságoknak fel- 
tétlenül az ő általa tanított számtech. 
anyaghoz kell szorosan kapcsolódnia. Mi- 
vel ebből nincs országosan egységes 
tananyag ez nagyképűség, és mivel itt 
szórakozásról és nem iskoláról van szó így 
hülyeség is.) Befejezve az iskolarendszer 
problémáit kezdjünk valami értelmesebb 
témába. 


A nem szabványos jelkészletek miatt 
az ember vagy húsz féle jelet megtanul- 
hat mire egy megfelelőt talál. Én a suli- 
ban kétféle könyvekben még 3 féle jelö- 
lést találtam ugyanarra az áramköri 
elemre. Nálam egy text file-ban talált je- 
lölést fogjátok megtalálni. Ez nagyon 


egyszerű: minden logikai kaput egy kis 
téglalap jelöl benne a művelet nevével. 
A késleltetést ugyanez a téglalap jelöli 
benne a DELAY szóval. Az összetett áram- 








köri elemeket egy téglalap jelöli az elem 
nevével. Az összekapcsolódó "vezetéke- 
ket pedig egy nagy O jelenti. A Fix hamis 
bemenetet egy 0 a fix ígaz bemenetet 
egy 1 és a változó bemenetet a változó 
neve jelzi a vezeték végénél. 


átvitelt jelöljük C0-lal, a bemeneteket A- 
val és B-vel.) [Jele mostantól:--] 
5 1. ábra 


Na ebből hogyan lehet mondjuk egy 
8 bites összeadót építeni? Hát úgy hogy 
egymás mellé kötünk 8 ilyet, az első CO 
bemenetét fix 0-ra kötjük. A CO kimenete- 
ket összekötjük a következő összeadó CO 
bemenetével. Az utolsó összeadó CO ki- 
menete lesz az OVERFLOW jelzés. És egy 
ilyen bináris összeadót otthon bárki készít- 
het, minden különösebb elektronikai is- 
meret nélkül is. Persze ha teljesen kezdő 
vagy akkor nem célszerű helyből IC-kkel 
kezdened. Jó azt kérdezed, hogy akkor 
hogy a fenébe csinálsz logikai kapukat? 
A Válasz a következő: OR kaput a vezeté- 
kek ősszeforrasztásával. AND kaput egy 
olyan relével, aminek ha a vezérlő áram- 
körében nincs áram, akkor szakítja meg a 
vezérelt áramkört. A vezérelt áramkörő- 
dön jelenik majd meg a kimenet (a vezér- 


ce 




















lő áramkör vissza a telephez, hiszen az itt 
lezárutt). Míg a Not kaput úgy lehet meg- 
csinálni, hogy veszel egy olyan relét ami 
akkor szakítja meg a vezérelt áramkört, 
amikor a vezérlő áramkörben van áram, 
és a vezérelt áramkör bemenetét rákötöd 
egy fix egyes értéket adó valamire. (Erre 
a célra kitűnően megfelel az áramforrás 
megfelelő pólusa!) Most jön a neheze: az 
XOR kapu, ezt is elő lehet házilag állítani, 
méghozzá az alábbi kapcsolási rajz alap- 
ján: 
3 2. ábra 


Tudom, most mindenki elkezd otthon 
bináris építeni izzólámpa 
kijelzőkkel, és beviszi a suliba, hogy ő bi- 
Zony milyen ügyes volt és csinált működő 
számológépet és kéri az ötösét. OK a be- 
menetet még ehhez el kellene magya- 
ráznom, de ki ne találkozott volna már 
kapcsolóval. Okosabbak a relés számító- 


kesség. Persze egy kis hátránya van a gé- 
pünknek, mégpedig az, hogy több ára- 
mot fogyaszt mint egy Pentium, és még- 
sem lehet rajta tojást sütni. (Ha esetleg 
valakinek az AMIGA mellett Pentiumos PC- 
je van, akkor bocs a beszólásért, de egy 
AMIGA-s lapban le lehet hozni ilyesmit.) 
De van egy nagy előnye, erre senki sem 
fog megpróbálni Windows "95-öt Installál- 
ni. (A Microsofttól (vagy Microfost-nak kel- 
lene ímom?] azért nem kérek bocsána- 
tot.) Na ha már programtelepítésnél tar- 
tunk akkor kell valami adattároló eszköz 
ís. Legyen mondjuk egy aranyos kis RS tá- 
roló. 
— 3. ábra 


Így már meg is van egy jó tároló típu- 
sunk, persze lehetne több is, ha nagyon 
akamánk (vagy a D tárolót rendesen is 
ben a jó hogy folyamatos jelet szolgáltat, 
és ELVBEN nem kell frissíteni. A gyakorlat- 
ban más a helyzet ugyanis nem száz szó- 
zalék az áramköri elemek hatásfoka. Fris- 
sítéshez a Delay legyen egy AND kapu 
"aminek az egyik ága legyen fix egyes (És 
ez legyen a relé vezérelt áramkörén) a 


csak címezgetnünk kell. A címzést íráskor 
és olvasáskor is más áramkör fogja vezé- 
relni. Egyik a multiplexer másik a demul- 
tiplexer. Lássuk most ezeket a kütyüket, de 
ne is álmodj 32 bites címzésről, mert nem 
férne bele 2 GURU-ba sem. 

— 5. ábra 


Ennyi fért be a mostani számba és eh- 


(Az ábrák alakja miatt egy kicsit megke- 
vertük a sorrendet, de a számozás alap- 
Ján el lehet igazodni...) 
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7.890 
6.500 


Amiga 1 
E jzrezegéli 2-4-8 Mlyte), 32. 


jasano za; szeres sebességnövekedést ír kil) 8.000 
bites hongdigitlizóló, mono (A500-hoz is jó) 3.500 
 DEkéke fe gehet vésett sátelketi esek 600 


" Action 2.4 (új verzió 8.000 
Írj, ha bármi hardware érdekel, biztosan megegyezünk; 
és az is lehet, hogy időközben már bővült a vóloszték! 


Telefon: 291-2318 
észbe ? Vé dóga, Fodte 18. 
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A Hálózat csapdájában (The Net) 






1tt van ez a film, amit feltétlenül az elsőként akartam ajánlani mindenkinek, lévén, hogy számítástechnikai lap vagyunk és a The Net szorosan kapcso- 

lódik ehhez a világhoz. Ez persze nem azt jelenti, hogy ez a legjobb a témával kapcsolatos film. amit eddíg láttam. Viszont egy kicsit megmutat valamit. 
Ez ez égáaáb. jilátadáásáa sztlsátaáttakttásttsttát 

gévei való rögzítése. 

A sztori a következő; Angela Bennett (Sandra Bullock) a Cathedral Systems cég szabadúszó számítástech- 

ee kkssztken aáeeássaesák kákátlásl selsál stelták sszetsátkekás se tlálsátláteszááásztetti a ásás 





másnap indul, hogy a sok éven ót elmulasztott va- 
kációit bepótolja. A mexikói út azonban hamaro- 
san rémólomba fordul, szinte teljesen magára 
aka setssakáseál ásákáásássataká 
E Te Ste k e ukksakösákáskása 
ES s ree ate sk szakba ka enselkssstázákoketták ete tessekssztááatkáskelásei 
cot az ismeretlen szövetség ellen. 

A mostanában vetített fimek közül ez az, aminek kapcsán a legtöbb vitába bonyolódtam. 
Ennek a fimnek. amellett hogy "techno-thiller"-ként fémjelezték (és persze az ís). van mondani- 
erek ás kese etlke kések ak kke aák a asse ázsasákao sás áásátsát ásatást] 





Berek ete] 

Szerintem a film címe magáért beszél, mindenki tudja miről is van szó, legalábbis azok, akik 
látták az Úszó erődöt. A helyzet nem sokat változott, most a hajó helyett egy vonaton pereg- 
nek az események. A lényeg megint az. hogy Steven Seagal ismét megmenti az emberiséget 
Ce zsdat szék eszákat 

PL ásozkkssákásásszat ta teeasáátátáátsásál 
kezkseksáetaetsesáekkeeáálost zsákos 
tükből erre a filmre. Casey Ryback (Steven Seagal) 
kezes azás stat lelkes sesz ess ztásázisest 
ápolgatni indul unokahúgával, Sarah-val (Katherine 
ee ss tááakezátet ást sakssásássáál 





le folytán pont az ő vonatukat szemelte ki egy őrült, 
SEA ÉS e ÉS SA eesá ee 
sen az egyik vagonban. Minden tényezőt figyelembe vé- 
KOLAT e ÁM szálka seek gas] 
nem számolt; azzal a szakáccsal, aki történetesen az 
Ce esek aszáajálat  szkázástkákekszzt 

Se kesákáettas jáákssákásazlláá jő 
etisesáasáat kzáttássásetes tását kesásszákkal e ákesali 
LA lzedlses seals sezíkasát e sátáni 








DS AG AAsátátoabi 


Mel Gibson rendezőként Az arcnélküli ember című fimben debütált. Most újra megmutatja mire képes mint ren- 
Ea ák eze kákákssesákáze iásszákketelkzászászeeásáásszsztka vásáztkasákásákeztke kutakat 
See szsaátta ákos áksákesszálákesáttelázzsátessea sásáátáásásákátssááatsákk kata kátke ui 
lenik, s kibontakozik előttünk egy hihetetlen erős és szenvedélyes személyiség lenyűgöző története. A történelmi hi- 
telesség igényével készült fimet olyan nevek fémjelzik. mint Mel Gibson, Sophie Marceau, Bruce Davey, Alan Lada, 
Steve McEvee, John Tolis. Akik szeretik az igényesen elkészített történelmi kalandíiimeket, ne hagyják kif 
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Ladies and gentlemen, its Memphisto 
speaking. 

Chaos bácsi éppen a Windooze-zal 
küzd, így most én írom a bevezetőt. (Ő vi- 
szont átvonult a Hírek rovatba, így kvittek 
vagyunk.) Szóval itt az új GURU, s benne a 
lényeg, az Atari rovat... 

Hááát, nem vagyok olyan költői, mint 
Chaos uraság szokott lenni, de ennek 
részben (mit részben!) oka, hogy tegnap 
és ma INT"EL assemblyben kellett kódol- 
nom, egy "Fordítóprogramok" nevezetű 
tantárgy keretében. Ennek egyetlen kel- 
lemes mellékhatása, hogy néhány Ami- 
gós ismerősömmel együtt "emlegetjük" 
az INT"EL Corp. összes fejlesztőmérnökét 
és termékeit (ezt hívják Motorolás egység- 
frontnak). Az egyik ismerős éppen a Bio- 
hazard nevű Amigás democsapat co- 
dere, és ő aztán tudja, hogy mi különb- 
ség az intelligens (MOTOROLAJ) és a félig 
sem intelligens (INT"EL) procák progra- 
mozhatósága között. 

No mindegy, ennyit a technológiai 
zsákutcákról, térjünk rá a lényegre. Elő- 
ször is Chaos bátyó szeretne két apró he- 
lyesbítést közölni. Az augusztusi GURU-ban 
a "C-LAB vs Falcon MKII" cím helyesen ír- 
va "Atari vs C-LAB Falcon". A másik pedig 
a szeptemberi számban megírt DSP-vel 
kapcsolatos cikk ü cikkek mennyisége 
miatt a mostani számba fért bele. 

Tehát a mostani Atari Oldalakon lesz 
hírek (mint mindig), cikk a DSP-ről (vagy 
egy helyesbítés a következő Bevezető- 
ben...), illetve az Imagecopy cikk folyta- 
tása (Sajnos a cikkek mennyisége miatt 
nem lesz Windows95 for Atari computers 
bemutató - Lord Chaos). Ja, és nem vo- 
gyok mindféle Mem(Anyám tyúkjajisto, 
hanem egyszerűen és zseniálisan: 


Memphisto 


Net8SD 1.0 
(operációs rendszer, TT/FO3O) 
Itt van immáron a második UNIX-styie 
operációs rendszer Atari Falconra és TT-re, 
a NetBSD, mely többek közt PC-ken már 
Jól bevált multitasking rendszer. Az első 
ilyen operációs rendszert, a Linuxó8k-t 
már széles körben használják Atarikon, X 
Windows grafikus felülettel. A NetBSD Fal- 
conos verzióját volt szerencsénk tesztelni, 
átlagban jobb eredményt produkál, mint 
a linux, de ez még változhat, hiszen a 
Linuxó8k-nak időközben megjelent a pl12 
verziója, amely szerepel a hivatalos Linux 





-ban. Kiválóan ajánlott mindazoknak akik 
egyetemen UNIX-ot tanulnak, hálózatoz- 
nak, fejlesztenek, de azoknak is, akik egy- 
szerűen meg akarják ismerni a UNIX igazi 
mivoltát. 


Xchange 
(utility, GEM alkalmazás) 
Megjelent egy nagyon hasznos kis GEM 
tool, amely akkor nagyon hasznos, ha 
Ataris Calamus, Outline Art és Mac/PC 
(MPC, háhháháóá!!!! — Lord Chaos) gé- 
peken futó Aldus Freehand, Adobe Illust- 





kommunikálni. Calamusból (.CVG) Post- 


Script-et (.EPS), ill. Adobe Ilustratorból 
((AV.EPS), Aldus Freehand 3.1-ből (EPS), 
Windows Metafile 3.0-ból (WNF) és Word 
Perfect Graphic ((WPG)-ből Calamus 1.0- 
re (.CVG) és Outline Art 1.0-ra (.OA) tud 
konvertálni. Hasznos apróságot is bele- 
csempésztek, miszerint nem csak file- 
onként, hanem alkönyvtáranként is lehet 
konvertálni. 


Asteoridia 
(játék ST/STe/TT/FO3OJ 

Az Asteofida c. klasszikus konzoljáték egy 
új válfaja jelent meg Atari gépekre, mely 
a hagyományos játék feldolgozása, szto- 
riban, tartalmában is megegyezik elődjé- 
vel. Aki még nem ismemé annak röviden: 
Egy űrhajóval kell a galád aszteroidákat 
megsemmisíteni, melyek aztán még ga- 
ládabb módon kettő kisebb darabra es- 
nek szét. Addig kell ezeket a kis maszato- 
kat darálni, amíg végképp el nem töröl- 
jük ezeket az univerzum színéről. Eközben 
gonosz kis UFO-k is lábatlankodnak, ők 
persze az aszteroidák oldalán állnak. 

A szerzők kiváló effekteket és DMA ze- 
nét ígérek STe/TT-re, Falconon pedig 
mod-zenét. Blitteres gépeken pedig 360 
fokos háttérserolit (ezt én is megnéz- 
ném... - Lord Choos). Nem kell megijedni, 
a kisebb gépeken is meg lesz a megfele- 


Atari AuickTime Player v0.96 
(utility, minden Atariraj 
Hahh, megjelent az általunk is annyira 
várt ACT, amely a Macintosh System-hez 
szervesen hozzátartozó kép- és animáció 
lejátszó rendszerének, a AuickTime-nak a 
file-jait képes Atarikon lejátszani. Hogy ez 
miért jó? Pl. a Myst összes animációja eb- 
ben a formátumban van (.Moov (Mac) / 
.MOV (PC/Atari) — Lord Chaos) letárolva, 
meg lehet őket tekinteni, de sok más 
hasznos alkalmazása is van. A lejátszót 
Dieter Fiebelkorn, a Gemview atyja írta. A 
csomag tartalmaz mindenféle lejátszót 
(alap. mc68020-as kódra optimalizált, 
koprocesszoros és külön FO30 TC-s), plusz 





egy olyan kis programot, melynek segít- 
kést az animációból kivehetjük az 
audiosávot külön file-ba. 


Jaguar szekció 
- NY, Sept 6. (Reuter) — Az Atari Corp. elő- 
re eladta az első sorozatban legyártott 
20.000 db JagCD-k nagy százalékát, az 
év végére az 50.000 db is el fog kelni, ezt 
az Atari észak-amerikai elnöke jelentette. 
A JagCD készlethez tartozik a Blue 
Ligthning (repülős game), VidGrid (egy 
puzzle játék), Tempest 2000 soundtrack 
(Wowww! — Lord Chaos), és a Myst (Yesss! 
Ez lord Choos bácsi legkedvesebb gó- 
méja, Myst rulez! — Lord Choos) játszható 
demoja. 
- Megjelent az Ultra Vortek és a Rayman, 
két olyan játék, amelyre már nagyon vár- 
tak a Jag-tulajdonosok. Egy másik, még 
meg nem jelent játék, a Hover Hunter át- 
keresztelődött Phase Zero-ra, megjelené- 
se a közeljövőben várható. 
— Mellesleg a verebek azt csiripelik, hogy 
Európa-szerte létezik többfajta Jaguar 
hack developer kit, azaz nem hivatalos 
(ez egy igen finom kifejezés volt! — Lord 
Chaos) fejlesztői kit, amelyekkel magunk 
is nyomulhatunk Jaguaron. Már csak 
annyi probléma volna, hogy állítólag a 
64 bites RISC procának még nincs meg 
az assemblere (folyamatban van a "készi- 
tése"), 


agecopy 4 


2. rész 








Convert (ALT -- C, X: - egy képfile-t lehet 
átkonvertálni egy másik típusra. A file sze- 
lektálása után az alábbi menü jelenik 








Colours - a képnek színeinek a száma az 
aktuális formátumban 

Format (ALT 4- F) - jelenleg tíztéle formátu- 
mot ismer fel az Imagecopy, rájuk a kez- 
dőbetűjükkel lehet hivatkozni 





Compression (ALT -- C) — a tömörítés típu- 
sa lehet RLE (ALT -- R), LZW (ALT -t L), JPEG 
(ALT -- J), sima tárolás azaz None (ALT -- N) 
Colour type (ALT -- T) - színmód típusa le- 
het Monokróm (ALT 4 M), szürkeskálós 
(Greyscale, ALT - 6), színes (Colour, ALT 
C). A monó mód választása esetén termé- 
szetesen 1 bitplane a színmélység. 
Colour depth (ALT -- L) — színmélység 1, 2, 
3.4, 5, 6, 7, 8, 12, 15 (ALT 4 B), 16 (ALT 4 
1. 18, 21, 24 (ALT -- T) bitplane lehet, ez 
formátumtól és színmódtól függ. A szá- 
mokra az első számjeggyel lehet hívat- 
kozni. 

Match palette (ALT 4- M) - meghagyja az 
eredeti paletta méretét: pl. ST-n az 512-öt, 
STe-n, nem AGA Amigán a 4096-ot, PC-n 
és Falconon a 256K-t. 

Auality (ALT 4- 9) — csak JFIF (JPEG) esetén 
jelenik meg, a százalékos minőséget kell 
megadni 





Pár szó a felismert 10 fileformátum támo- 
gatott sajátosságairól: 
Degas (t.PtI?, ".PCY): 

Tömörítés: RLE, None 

Grayscale módok: 2, 4, 8 

Colour módok: 2, 4, 8 
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Colour módok: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 





Grayscale módok: 2-8 
Colour módok: 2-8, 15, 16, 24 
(GEM Image, X-IMG (".IMG): 
Tömörítés: RLE 
Grayscale módok: 2-8 
Colour módok: 2-8, 24 
Joint Picture Expert Group (JPEG/JFIF) 
(JPG): 
Tömörítés: JPEG 
Grayscale módok: 8 
Colour módok: 24 
Zsoft PCX (".PCXI: 
Tömörítés: RLE 
Grayscale módok: 2, 3, 4, 8 
Colour módok: 2, 3, 4, 8, 24 
Prism Paint (". ): 
Tömörítés: RLE, None 
Grayscale módok: 2-8 
Colour módok: 2-8, 15, 16, 24 
Targa (.TGA): 
Tömörítés: RLE, None 
Grayscale módok: 8 
Colour módok: 8, 15, 16, 24 
Tagged Image File Format (".NFj: 
Tömörítés: LZW, RLE, None 
Grayscale módok: 4, 8 
Colour módok: 4, 8, 24 
Windows 8 OS/2 Bitmap (".BMP): 








jörüöléés 
Grayscole módok: 4, 8 
Colour módok: 4, 8, 24 


Print (P, ALT -- P): — a file kiválasztása után 
a nyomtatási beállításokat kell elvégezni: 
Printing - nyomtatandó file neve 

X Pos (ALT 4- X) - a nyomtatási kép a bal 
margótól ennyi cm-re lesz, a default érté- 
kek mellett az other-rel (ALT -- O) tetszőle- 
geset beírhatunk. Megjegyzendő, hogy a 
mértékegységet lehet változtatni, nem 
csak em lehet. 

Y Pos (ALT 4 Y) - ugyanaz, csak a felső 
margóra vonatkoztatva 

Size (ALT 4- I) - a kinyomtatandó kép át- 
méretezése cm-ben, default értékek van- 
nak 

Scale (ALT 4- AJ - ez is méretezés, csak itt 
százalékosan kell megadni, default érté- 
kek vannak 

Orientation (ALT 4- OJ - a kép helyzete le- 
het álló (Portrait, ALT -- P), vagy fekvő 
(Landscape, ALT - L) 

V alignment (ALT -- V) - a kép függőleges 
igazítása felülre (Top, ALT -- T), középre 
(Centre, ALT -- C), vagy alulra (Bottom, ALT 
4 B) 

H alignment (ALT 4- H) — a kép vízszintes 
igazítása balra (Left, ALT -- L. középre 
(Centre), vagy jobbra (Right, ALT-t R) 
Catalogue (ALT 4 CJ- TR? 

Fill names (ALT 4- N) - a kép neve is ki- 
nyomtatódik 

Text (ALT 4 T- TT? 

Whole scale (ALT 4- W) — 7??? 

Form feed (ALT -4- M) - lapelőretolás 
Reset printer (ALT 4- R) - no comment... 
Page (ALT - P) — a lapelőretolás lehet tel- 
jes (Whole, ALT -- W), vagy csak részleges 
(Partial, ALT -- P) 

Copies — kinyomtatandó példányok szá- 
ma 


Layout (L, ALT -- L) — a nyomtatási oldalt 
tervezhetjük meg vele. Ha a ".PAG kiter- 
jesztésű ablakon lenyomjuk az egér jobb 
gombját, egy új menű tűnik elő: 
Page síze (ALT A, CTRL 4- A) — az oldal mé- 
retét állíthatjuk be: 
Left margin (ALT -- L) - a bal margó kez- 
-dete cm-ben 
Right margin (ALT 4 R) — a jobb margó 
kezdete cm-ben 
Top margin (ALT -- T) - ugyanez a felső, 
Bottom margin (ALT -- B) - és az alsó 
margóra 
A3 (ALT 4 3) - nem az a lamer TV, ha- 
nem egy standard papírméret beállítá- 
sa (29.70x 42.00, cm esetén) 
A4 (ALT 4 A) - a szokásos méret 
(21.00x.29.70) 
A5 (ALT 4 5) - 14.85x.21.00-es méret 
beállítása 


B4 (ALT -- 4) - 25.60x 36.40 

85 (ALT -- B) - 18.20x.25.60 

Bó (ALT 4 6) - 12.80x 18.20 

Legal (ALT 4- G) — 21.55 x35.56 

Letter (ALT -4- E) — 21.59x.27.94 

Other (ALT 4- 0) - egyedi beállítás 

Portrait (ALT -- P) — álló lap 

Landscape (ALT -- N) - fekvő lap 
Import (ALT 4- I, CTRL 4 M) - egy képfile 
betöltése, egy kis téglalap fogja szimboli- 
zálni a layout ablakon 
Tile (ALT 4- T, CTRL 4- E) - képek elrendezé- 
se a nyomtatási oldalon, a menüpont 
csak több kép esetén van jelen 

X dist (ALT 4- X) — horizontális távolság 

Y dist (ALT -4- Y) - vertikális távolság 

Unscaled (ALT -- U) - meghagyja a kép 

és a téglalap méretét 

Resize (ALT -- R) — kép átméretezése 

Rescale (ALT -t E) - a téglalap átmére- 

tezése 


Print (ALT 4- R CTRL 4 P) - a layout oldal 
kinyomtatása 
Save (ALT -- S, CTRL -- §) — a layout oldal 
elmentése ".PAG névvel. Ezt a View-nál 
ugyanúgy be lehet tölteni, mint a Ca- 
talogue-ot (".CAT). 
View (ALT 4 V) — a layout ablak méreté- 
nek megváltoztatása 
Full page (ALT -- F) — teljes lap látható- 
vá válik az ablakban 
Half size (ALT 4 H) — a lap nézeti mére- 
te: fél méret 
Actual size (ALT 4- A) — az aktuális méret 
Print size (ALT -- P) — a nyomtatási méret 
Select size (ALT -- 5) - méret beállítása 
Current size — aktuális méret és az 
New size — új méret százalékban 


Ha a layout ablakban (".PAG nevű), egy 
téglalapon lenyomjuk a jobb egérgom- 
bot, egy új menüt kapunk: 

Information (ALT -- I) — a múltkor tárgyalt 
infó menü 

Size etc. (ALT -- 5) - az adott képre (téglo- 
lapra) vonatkozó méretbeállítás 

Size (ALT -t I) - kép mérete cm-ben, vala- 
mint 

Unscaled (ALT -- U) - eredeti méret 
Original (ALT 4- 0) - eredeti méret, figye- 
lembe véve a kép DPI felbontását 
Maximum (ALT -4- M) - maximális méret a 
lapmérethez képest 

Align (ALT 4- AJ - a kép igazítása 

Left (ALT - L) — 

H centre (ALT -- H) — vízszintesen középre, 
Right (ALT -- R) — jobbra, 

Top (ALT 4 7) - fel, 

V centre (ALT 4- V) - függőlegesen közép- 
re, 

Bottom (ALT -t B) - le, és végül 

Centre (ALT 4 C) — mindkét irányban kö- 
zépre 
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X pos (ALT 4 X) - a kép bal felső X koordi- 
nátája, és 

Y pos (ALT - Y) - Y koordinátája, 

Widtth (ALT -- W) — szélessége, 

Height (ALT 4- H) - magassága 

Scale (ALT 4- $]— kép átméretezése százo- 
lékosan 

X2 pos - a kép jobb alsó sarkának X ko- 
ordinátája, valamint 

Y2 pos - Y koordinátája 

Preserve aspect ratio (ALT 4- P) — átmére- 
tezésnél nem engedi a torzulást, az összes 
paraméter automatikusan utánállítódik 
Colours (ALT -- C) - a kép színeinek beál- 
lítása 

Model (ALT 4- D) -— a színmodeli lehet a 
szokásos RG8, de van CMY és CMrK is (szí- 
nes nyomtató tulajok előnyben) 
Brightness (ALT 4- I) - a kép fényereje szó- 
zalékban 1-től 999-ig 

Controst (ALT 4 C) — plusz kontraszt 0- 
10096 

Saturation (ALT 4- A) - plusz színtelítettség 
0-10095 

Red (ALT 4- Rj, Green (ALT -4- GJ, Blue (ALT 
4. B), Cyan (ALT -- C), Magenta (ALT 4- M), 
Yellow (ALT -- Y), Block (ALT 4- K) — az egyes 
színösszetevők aránya -10096-tól 4-10099- 
ig 

Send to back (ALT -t B) — két kép áttedé- 
sekor az aktuálist a háttérbe teszi, illetve 
Bring to front (ALT -- F) — az előtérbe hozza 
Dupiicate (ALT 4 D) — az aktuális kép 
klónozása 


Remove (ALT -- R) — az aktuális képet törli 
a nyomtatási oldalról, megerősítést kér a 
program 


Visszatérve a főmenüre: 

Select (ALT -t E) — az ablakok közti váltás a 
CTRL 4 ablakszámmal lehetséges, illetve 
az ablak nevének kezdőbetűjével 

€uit (ALT -- A, CTRL -- A) - kilépés a progi- 
ból, vigyázni! 


A harmadik pull-down menü: 

Copy - egy kép vagy képrészlet kivágó- 
sa 

Copy image (ALT 4 C, C) - egy kéz jele- 
nik meg pointerként, és ki tudunk jelölni 
egy téglalapot. Ezután a manccsal még 
áthelyezhetjük ezt a téglalapot, és csok a 
jobb gomb lenyomása után jön be a file- 
selector, és menthetjük el a kivágott kép- 
részletet a beállított képformátumban (a 
default a GIF). 

Print screen (ALT 4- P D) - a képernyő ki- 
nyomtatása 

AI (ALT 4- A) — a teljes képméret, 

Part (ALT -- P) - vagy csak egy részlet, a 
procedúrát már ismertettem 

Save image (ALT -- S, §) — a kivágott kép- 
részlet lementése (ugyanaz, mint a jobb 
egérgomb) 


Legközelebbre már csak az Options 
menü maradt. 


Scintillation / CGD ST 
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Hát ilyet! Képzeljétek, kitúrtak az előző 
számból! Ezt a ...ságot! Ilyen még nem 
volt, hogy a leírások tömkelege egyszerű- 
en kirúgja az írásomat! Na mindegy... 
Nem szoktam én duzzogni, de... ja hogy 
térjek a lényegre! O.K.! 


Sokak a címet elolvasva gondolhat- 
ják, hogy minek erről a procíról beszélni, 
hiszen korábbi számokban volt már róla 
szó, ennek ellenére én úgy érzem, hosszú 
idő telt el azóta, ezalatt sokat bővült a 
programozók ismerete, emiatt rendkívül 
megnőtt a D$P-támogatott alkalmazások 
köre és száma. Eddig inkább a demok 
"használgatták" és még egynéhány 
harddisk-recorder, manapság az összes 
hang- és képfeldolgozó. szoftver ismeri és 
alkalmazza. Ez a jelentős fejlődés motivált 
engem eme cikk megírására. 


Mint közismert tény, az Atari a Falcon 
megtervezésekor a NeXT számítógépek 
felépítését vette alapul (Jól tették! — Lord 
Chaos) (De nem fut rajta a Windows 
3.1/NT/95 — Bill Gátész) (Ki ez a firkász és 
hogy kerül ide? - Lord Choosj és ezt he- 
lyezte egy ST dobozába, így került a DSP 
is bele a Falconba. 


Első lépésként tisztázzuk, mit is csinál 
ez a DSP? Anyakönyvi neve Motorola 
DSP56001, mint neve is mutatja a DSP tí- 
Pusú processzorok családjába tartozik, 
azaz kissé RISC-es beütésűek, de amiben 
különböznek társaiktól, az a nagysebes- 
ségű jelfeldolgozásra való felkészítés, az- 
az fogunk egy nagy odag jelhalmozt 
(UPEG/MPEG/hangfolyam stb.) és beletol- 
juk a DSP-be, aki a beleprogramozott al- 
gorítmus szerint átalakítja és továbbküldi. 
Amit még érdemes tudni, hogy a 
Falconba oly módon van belehelyezve, 
hogy a soros portja a gép Matrix 
procijára van kötve -— ezen keresztül kap- 
ja és küldi a hangokat - és még van egy 
mezei 24-bites madzagja a 68030-as fe- 
lé, ezen keresztül tudnak a programok 
kommunikálni a D$P-vel. Ennyi azt hiszem 
elegendő ezen a szinten. 


Lássuk most az alkalmazások szintjét. 
A kezdetek kezdetén született néhány 
egyszerűbb HD-recorder program, és né- 
hány demo már játszott négysávos mo- 
cdulokat. Nos, ezek tényleg nem használ- 





ták ki a D$P erejét, hiszen van már 32 sá- 
vos 16-bites panorámázható modulszer- 
kesztő is, ami már jelzi a DSP poverjét, de 
ennyire ne szaladjunk előre. 


Ezek után megjelentek a DSP által tá- 
mogatott JPEG képmegjelenítők, hiszen 
ez a formátum direkt jelfolyamnak lett ki- 
találva, Nos, ezekből jelent meg egy jó 
néhány igen hatékony példány. Annyira 
tetszett ez mindenkinek, hogy a Brain- 
storm-ék külön csináltak egy drivert me- 
lyet egy jó pár grafikus szoftver is ismer és 
rajta keresztül tömöríti ki JPEG file-jait. 
Node, ha már létezik JPEG kitömörítő, ak- 
kor lehet DSP-s MPEG lejátszót is csinálni! 
— ezzel a gondolattal megindult a. külön- 
böző playerek gyártása. Itt Griff (Martin 
Griffith) járt élen, lejátszója egészen gyor- 
san játszik le (12 fps körül és felett), tesztel- 
tem már 30 Mbyte-os adult MPEG-gel, az 
eredmény magáért beszél (mármint a le- 
játszóé!), a probléma csak annyi, hogy 
hangot még nem játszik hozzá. 


Eközben demos vonalon is történt fej- 
lődés, jobban hozzá mertek nyúlni a 
programozók a DSP-hez, már nemcsak 4 
sávon szólt a modul, s már nemcsak mo- 
dullejátszót szimulál. A mostani demok 
már 3D-t számoltatnak DSP-vel, de. min- 
den más számolósabb dolgot is rábíz- 
nak, lehet jól texture mappelni stb. A kü- 
lönböző grafikus alkalmazásokban is ter- 
jed a DSP-használot (Apex Media, True 
Image, Rainbow Multimedia stb.). Itt a lé- 
nyeg az az, hogy ítt is terjed a mátrix ala- 
pú filterek használata — Gaussian smooth, 
motion biur -, amit a profibb rajz és kép- 
feldolgozó szoftverek (lásd: Adobe 
Photoshop, Fractal Design Painter 3) is 
használnak. Na ez aztán egy D$P-nek va- 
ló felodat és ezt szeretik is mostan hasz- 
nálni. Ebben a témában azért még lehet 
fejlődni, de pl. a Rainbow MM jó példát 
mutat, hiszen egy komplexebb rajzeszközt 
is DSP-vel végeztet. Mindent összevetve 
jelentős fejlődést mutatnak az alkalmazá- 
sok, de még van mit csinálni, hiszen a 
DSP alkalmas hangfelismerésre, de ki ne 
használna szívesen egy gyorsabb ZIP ki- 
és betömörítőt. Tény az, hogy ez a kis 
proci húzza a legjobban a Falcont, van 
még mit kihasználni rajta. Biztos vagyok 
benne, hogy lesz olyan alkalmazás, ami 
jobban... 


Legközelebbre maradt a programozó 
lelkületűeknek egy source, amely real- 
time konvertál 24-bites TC képet 16-bit 
HC-re (a példát Bernd Hübenett-től vet- 
tem). 


Lord Chaos 





Üdv mindenkinek! 


A múlt hónapban tettem néhány fele- 
lőtlen ígéretet: belekezdtem az adattípu- 
sok ismertetésébe, s egészen odáig el- 
mentem, hogy mindenféle bővebb for- 
ráslistákat fogok írni stb... Hát, ez volt az, 
amit nem kellett volna. A dolgok sajnos 
úgy alakultak, hogy evvel a számmal az 
én közreműködésem a GURU assembly 
rovatában véget ér. Sajnos, a többi, mun- 
kával kapcsolatos ügyletem nem teszi le- 
hetővé számomra, hogy annyi időt szán- 
jak az Amigára és az assembly rovatra 
amennyit szeretnék, s amiből Ti is profitál- 
hattok. Ezért én a következő számmal át- 
adom a stafétabotot valakinek, aki még 
jobban benne él a dolgokban, s ráadó- 
sul nemcsak unalmas rendszerbarát dol- 
gokkal ismertet meg benneteket. Vannak 
már jelöltek erre a nemes posztra, de biz- 
tosabbat csak a következő havi GURUban 
lehet majd látni. 


Azt a szolgáltatást, amellyel az Inter- 
neten segítettem az Amigás rászorulókat 
(néhány szoftver, valamint technikai kon- 
zultáció és rendszerbarát segítség a 
hegyvari€nts.jozsef.kando.hu címen) to- 
vábbra is fenntartom. Itt megjegyzendő, 
ha van valakinek olyan programja, amit 
közkinccsé szeretne tenni (saját készítésű 
anyagokra gondolok itt elsősorban), an- 
nak mindig biztosítok helyet valamelyik 
gépünkön. Nagyjából ennyit szerettem 
volna írni búcsúzóul, most pedig törleszte- 
ni fogom a még múlt hónapról maradt 
adósságomat. 


A programban szokás szerint első lé- 
Pésként megnézzük, honnan indítottak 
bennünket, Workbench-ből vagy CLI-ből. 
Csak CLI-ből vagyunk hajlandók elindul- 
ni. Megnyitjuk a szükséges könyvtárakat, 
majd a shell által hozzánk továbbított pa- 
rancssorból megpróbáljuk kihámozni a 
paramétert. Amennyiben létezik, file- 
névként fogjuk értelmezni. A NewDTOb- 
ject hívással megnyitunk egy új objektu- 
mot, s csak egy kikötésünk van, amit a 
tag-ek segítségével közlünk is: szerintünk 
a megnyitandó objektum egy kép. 
Amennyiben nem az, vagy a file nem is 
létezik, hibajelzéssel kiszállunk. Itt ugyan 
nincs beleírva a programba, de az loErÜ 
függvénnyel elkérhetnénk a hiba pontos 
Okát is. Következő lépésként igyekszünk 
bővebb információt nyerni a megnyitott 
képről: ez a GetDTAtrsA() segítségével le- 
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hetséges, paraméternek egy toglistát kell 
megadni. A tag-ek jelzik azokat az adato- 
kat, amire kíváncsiak vagyunk. Ez jelen 
esetben mindössze egy ModelD. A GetDT- 
AttrSA) visszatéréskor közli, hogy hány do- 
rab paramétert sikerült a taglistában 
megadottak közül sikeresen kitölteni. A 
ModelD-ből ki tudjuk deríteni, hogy szük- 
séges-e valamilyen különleges (HAM, ill. 
Half-Brite) screen a kép megjelenítésé- 
hez. Ezek azok a formátumok, amikből a 
beépített konverter nem tud normál kép- 
ernyőre fordítani. Egyébként pedig töké- 
letesen megfelel nekünk a Workbench is. 
Meg is nyitjuk az ablakot, csak úgy bele 
mindenbe, különösebb paraméterek nél- 
kül. 


Ahhoz, hogy a képet megjelenítsük, 
be kell állítanunk négy alapvető paramé- 
tert a SetDTAtrsA0 segítségével. Ezek ha- 
tározzák meg az objektum szélességét, 
valamint a kép bal felső sarkának helyét 
az ablakon belül. Szokás szerint ezeket is 
tagekkel lehet beállítani. 


Ha eddig minden rendben ment, az 
AddDTOBbject( függvénnyel meg lehet kí- 
sérelni az objektum hozzárendelését az 
ablakhoz. Ekkor a kép még nem jelenik 
meg. ehhez meg kell még hívnunk a Ref- 
reshOTObjectAg függvényt is. 


Ha minden rendben történt, a kép ki- 
kerül a Workbench-re. Ezek után nincs 
más hátra, mint várni egy CTRUC szignált. 
Ha ez megjött, nekiláthatunk a takarítás- 
nak. Az ablakról a RemoveDTOBbjectí) le- 
szedi a képet, majd a DisposeDTObject0 
teljesen megszabadul tőle. 


Természetesen a datatype-okat nem 
csak ilyen egyszerű feladatokra lehet 
használni. . Mivel a datatype-ok az Intui- 
tion Gadget osztályának egyik alosztályát 
képezik, a gadget-ekhez hasonló módon 
lehet hozzárendelni őket az intuition abla- 
kokhoz. 


A datatype-okon jelenleg a következő 
műveleteket lehet végezni: írás, olvasás, 
nyomtatás, kép vagy hang megjelenítése 
illetve lejátszása, plusz clipboard hozzáfé- 
rés. Ezeket a funkciókat tudja a 3.0-s 
rendszerhez adott MultiView is, a beágya- 
zott adattípusok segítségével. 


A kezelés elvi menete a következő: új 
objektumot a NewDTObjectAg-val hozha- 


tunk létre. A függvény egy mutatót ad 
vissza a keletkezett BOOPSI objektumra, 
miután felhasználta a paraméterként 
megkapott filenevet. Az objektumhoz fel- 
használt adat azonban nemcsak filebÓl, 
hanem más helyről is érkezhet, példának 
okáért a clipboardról. Ezt és még más 
paramétereket lehet megadni egy taglis- 
tával. 


A létrejött objektumtól üzeneteket tu- 
dunk fogadni. Ennek leggyakrabban kö- 
vetett módja az ICTARGET IDCMP beállí- 
tása ICA TARGET-ként. Ekkor minden üze- 
net egy-egy IDCMP IDCMPUPDATE kere- 
tén belül fog érkezni. Összetettebb eset- 
ben az üzenet fogadója lehet egy másik 
BOOPSI objektum is. 


Ahhoz, hogy egy objektumot hozzá- 
rendeljünk egy ablakhoz, ismerni kell az 
Objektum minimális igényeit. Egy kép ese- 
tén meg kell tenni amit a mi kis példánk is 
tartalmaz: ellenőrizni kell, hogy a képhez 
szükséges-e külön képernyő megnyitása. 


Az objektumot az ablakhoz az AddDT- 
Object) függvény rendeli hozzá. Az ob- 
jektum bekerül az ablak gadget listájába, 
az általunk előírt pozícióra. Ennek ellené- 
re tilos az objektumokat a datatypes. 
library által biztosított függvények kiha- 
gyásával, közvetlenül az Intuiton-nel hoz- 
záadni az ablakhoz. 


Mikor az objektumot hozzáadjuk az 
ablakhoz, az objektum hozzárendelési el- 
járása elindul, s elvégzi a megfelelő kon- 
verziót (a file-t dekódolás után a korrekt 
formátumra alakítja). Ez a művelet 
hosszabb ideig is tarthat, ezért kérhetjük 
külön process indítását. Amikor a process 
befejeződik, a célobjektum megkapja az 
elkészült üzenetet, s tövábbmehetünk az 
objektum frissítésére, 

Kilépéskor a RemoveDTObject függ- 
vénnyel kell leszedni az objektumot az 
ablakról, majd a DisposeDTObject-tel el- 
dobni. 


Nagyjából ennyi lett volna az e hó- 
napra rendelt assembly szentencia. 


Mindenkinek jó mulatást kíván 


Prunoki, a távozóács 
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Lightwave tippek 


Aki már behatóbban tanulmányozta 
a lightwave-et, annak gondot okozhatott 
a layout-edítor surface menüje. Az itt lévő 
felületi tulajdonságok kiismerése eszmé- 
letlen sok időt tud elrabolni főleg akkor, 
ha egy lassú gépünk van. (Na, ugye mi- 
lyen jó lenne egy Blizzard 1260-as kór- 
tya?!) Eme időrabló tevékenységek elke- 
rülése végett szeretném bemutatni nektek 
ezeket a tulajdonságokat. (Már hallom is, 
ahogy a távolban elcsendesülnek a 
"Surface menüt akarunk!" hangzatú felki- 
áltások.) 


Először is fontos megjegyeznem, hogy 
a scene-nel együtt nem mentődnek le a 
surface-ek (hát hogy mentődne le amikor 
még neve sincs), tehát ne felejtsük el és 
használjuk gyakran a load/sove surface 
opciókat. Jó ha sok felületet csinálunk 
előre és akkor nem kell valamilyen fontos, 
illetve határidős munkánál is felületgene- 
rálásokkal időt pazarolni. A surface color- 
ral kiválaszthatjuk a felület alapszínét, a 
mellette lévő "T-vel textúrát választha- 
tunk amit a felületre akarunk feszíteni. A 
texture type mellett, az első öttel a kivá- 
lasztott texture image felrakási módját vá- 
laszthatjuk, a többi pedig a lighiwave sa- 
ját, belső textúrái. A pixel blending-gel"el- 
moshatjuk" a kicsinyítés során eltorzult 
pixeleket, a negatív image-vel a világos 
színekből sötétet, a sötét színekből pedig 
világosat csinálhatunk. A texture axis-sal 
a textúra"irányát" adhatjuk meg, az auto- 
matic sízing-got benyomva a lightwave 
magától állítja a textúra nagyságát, de 
ne felejtsük el, hogy miután ezt az opciót 
aktivizáltuk elvesznek a beállított értékek. 
A texture size-zal a nagyságát, a texture 
center-rel az elhelyezkedését adhatjuk 
meg. A texture velocity-vel a textúra moz- 
ását állíthatjuk be, ennek sebessége at- 
tól függ, hogy hány frame alatt mozdul el 
a megadott irányba, természetesen úgy 
mozdul el, hogy a surface felületén ma- 
rad. A texture fallotf-fal a textúra adott iró- 
nyú "elhalványulását" állíthatjuk, ennek 
sebessége is természetesen az animáció 
frame-jeinek számától függ. Persze ezt az 
opciót egy képnél is használhatjuk de fő- 


leg animációnál van jelentősége. Ennek 
Például akkor van értelme, ha egy láng 
egyre átlátszóbb csóváját akarjuk meg- 
csinálni. A world coordinates-ot benyom- 
va a beállított textúra értékek nem a 
surface koordinátáira vonatkoznak, ha- 
nem a világra amiben az objectek van- 
nak. A belső textúráknál a textúra színét is 
meg kell adnunk a texture color-ral, ezek- 
hez tartoznak még tulajdonságok me- 
lyekkel a textúra sajátosságait állíthatjuk. 
Például az underwater-nél a wavelenght- 
tel egy hullám hosszát lehet beállítani, 


amely tulajdonság csak ennél a textúró- 
nál állítható. Ezek ismertetése fölösleges. 
és egyértelmű. Visszatérve a surface- 
menübe nézzük meg a többi tulajdonsá- 
gotis. A luminosity-val a surface fényessé- 
gét, a dítfuse level-lel a surface color 
fénysugárzásának mértékét (ha témes fe- 
lületet akarunk, akkor legyen minél köze- 
lebb a 096-hoz), a speculor level-lel a 
fénytükröződési szintet, a glossinesel a 
csillogás mértékét, a reflectivity-vel a ki- 
választott reflection image visszatükröző- 
dési szintjét, a transparency-vel a fényát- 
eresztő képességét, átláthatóságát, a 





retractív index-szel a tárgy fénytörésmuta- 
tóját (az üvegé például 0.43) és az edge 
transparency-vel az élek láthatóságát ál- 
líthatjuk be. (Ezután a mondat után el- 
mondhatom, hogy nálam senki sem tud 
rosszabbul fogalmazni.) A smoothing-gal 
elmoshatjuk a surface-t (phong), a 
double side-dal pedig a tárgy belsejét is 
számoltathatjuk, aminek például egy po- 
hárnál fontos szerepe van. Az outline only- 
val a surface-en nem lesz felület csak az 
object vonalai látszódnak, de minden tu- 
lajdonság ugyanúgy érvényesül. Az 





additive-vel a háttérbe lehet olvasztani a 
surface-t, ez lehet a backdrop vagy egy 
másik surface (például egy üveg és a 
címkéje). A sharp terminator-t benyomva 
a színátmenet rövidebb, jobban látható 
lesz. A color highiights-ot benyomva a 
surface színe részben megmarad és a 
fénytörésekben a surface színéből és a 
fény színéből egy átmenetet képez, ahe- 
lyett, hogy csak egy foltot rakna a felület- 
re. Az image seam angle-vel (Angler?) a 
reflection image beesési szögét állíthatjuk 
be. A color filter-t benyomva (normal 
edge transparency-nél) a fedésben lévő 


Objectek színeinek a ma- 
tematikai középértékének 
a színét láthatjuk. Ennek 
természetesen csak színes 
surfacenél van értelme. 
Tehát color filter nélkül 
additíve, color filter-rel pe- 
dig szubtraktív színkeverést 
kapunk. — Az — edge 
transparency-vel. homo- 
gén átlátszóságot lehet 
beállítani, ezzel üvegszerű 
tárgyakat tudunk készíteni. 
Ha az edge transparency 
normal-on van, akkor az 
átláthatóságot a 
transparency utáni érték 
határozza meg. Ha a má- 
sik két kapcsoló egyikét 
nyomjuk meg, akkor kap 
szerepet az edge treshold. 
A transparent-tet (átlátszó) 
akkor válasszuk, ha köd- 
szerű tárgyakat akarunk 
készíteni (pl. atombomba). 
ilyenkor a tárgy széle nem lesz kontrasz- 
tos, 1-es értéknél egészen beleolvad a 
háttérbe. Az opague-et pedig abban az 
esetben kell bekapcsolni, ha búra-típusú 
látvány (repülőgép kabinja) megvalósítá- 
sán fáradozunk. Az üvegnek van vastag- 
sága, nem tökéletesen átlátszó, a széle- 
ken a camera irányából "vastagabb" a 
tárgy. Ezt a mértéket a már aktiválódott 
edge thresholdal határozhatjuk meg. Így 
élesíthetjük vagy ködösíthetjük el a széle- 
ket. Általában a transporentet érdemes 
bekapcsolni, ha Edge Transparency-t 
használunk. A max smoothing angle-vel a 
lekerekítendő, elmosandó felület phong- 
olását paraméterezhetjük, ez alapbeállí- 
tásban 89.5 fok ami azt jelenti, hogy 90 
vagy annál nagyobb fokú "görbületeket" 
már nem próbál phong-olni. Végül pedig 
a bump maping következik, amely az 
imagine-ben altítude mapping-nek felel 
meg. A lényege, hogy a kiválasztott textú- 
rát "kinyomja" a surface-ből aszerint, 
hogy milyen a pont fényereje, tehát a vi- 


lágosabb részeket kijjebb nyomja mint a 
sötétebb részeket. Ennek a kiemelkedés- 
nek a mértékét a texture amplitude-dal 
határozhatjuk meg. 


Ha már a Lightwave-nél tartunk, akkor 
mindenképp meg kell említenem egy 
olyan sorozatot, amely ezt a programot 
méltán híressé tette. Ezt a filmsorozatot 
úgy hívják, hogy BABYLONS, ez az a soro- 
zat amit csak csodálattal lehet nézni, ne- 
kem minden résznél mentális orgazmu- 
som van ahogy ezt a fantasztikus látványt 
magamba szívom. Nem csoda, hogy 
ezért a grafikáért EMMY díjat kapott a s0- 
rozat és maga a grafikus rendszer, a 
Videoloaster is. Ezek után azt hiszem, nem 
tűnik túlzásnak a reklámszövege: "A 
Science-fiction már a múlté". Mindenki- 
nek melegen ajánlom, főleg PC-tejű em- 
bereknek és azoknak akik az Amigát já- 
tékgépnek tartják (lásd konkurens lap), 
Ha valaki még ezután sem ismeri el en- 
nek a gépnek a létjogosultságát a számi- 








tógépes piacon, az szegénységi bizonyít- 
ványt állít ki magáról és ebben a bizonyít- 
ványban csak egy ötös lesz (vagy né- 
gyes). de az is csak DOOM-ozásból. Meg 
egyébként is, ne felejtsük el, hogy ez egy 
Hollywoodi filmsorozat és ott azt hiszem a 
producereknek van egy kis zsebpénze, 
tehát bármikor vehetnének olyan drága 
Silicon Graphics gépeket amilyet csak 
akarnak. Ők mégis az Amigát választot- 
ták, gondolom volt rá okuk, de az biztos, 
hogy nem a pénz volt az. Nos erre egy 
PC-s azt mondaná, hogy jó-jó, megsaj- 
nálták szegény hülye Amigásokat és csi- 
náltak a gépükkel egy vacak sorozatot, 
bezzeg a többi filmben PC-t használnak. 
Aki ilyet mond az nem tudja mit beszél 
csak el van telve magától, mert anyuci 
meg apuci mindent megvesz neki 
(hypercolor nyomtatót amihez még pa- 
pírt sem lehet kapni...) és azt hiszi övé a vi- 
lág. Ha egy normális embert megkérde- 
zünk a videostúdiókról, akkor a silicon gé- 
pek és az Amigák jutnak az eszébe (na 
meg persze a speciális célhardverek),. 
Hogy mi ebből a tanulság, talán csak az, 
hogy nem minden PC ami toronyban 
van. Aki több híres Amiga felhasználásról 
akar olvasni, az letöltheti az Internet-ről a 
FamousAmigaUses nevű file-t (60kb!). 
Most jut csak eszembe a legfontosabb, 
minden vasárnap 18.25-kor a PRO7-en 
megy a BABYLONS5-sorozat, aki kihagyja 
az nem tudja mit veszít. Addig is itt vannak 
a képek egy kis ínycsiklandozásnak. Még 
egy megjegyzést engedjetek meg ne- 
kem. Ez a cikk AMIGÁN készült, mégpedig 
úgy, hogy ment egyszerre három szöveg- 
szerkesztő, a lightwve, a Dopus, az 
ADPRO és természetesen egy CD-Player. 
No comment. Remélem találkozunk a jö- 
vő hónapban, addig is"a fény legyen ve- 
letek". 


by FRANKIE and GABRIEL 
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CD ROM - AMIGA, AMIGA : CD ROM 


E hónapban is folytatjuk a néhány 
számmal korábban elkezdett CD-ROM so- 
rozatot, egy különbség azonban lesz a 
korábbi részekkel szemben, hogy Petrotf 
szárnyaló stílusa után kénytelen lesz min- 
denki beérni az én földhözragadt ismer- 
tetésemmel. 


E havi fő témánk a CD" lesz, Ponto- 
sabban az, hogy hogyan köthetjük össze 
Pl. egy A1200-essel, ill. hogyan készíthe- 
tünk ún. boot-lemezt (CD-t) a CD"-höz. E 
leírást persze csak barkácsoló kedvű ol 
vasóinknak ajánljuk, aki nem akar for- 
rasztgatni, készen is megvásárolhat ilyen 
jellegű hardware/sottware párosítást (pl. 
Network) - meglehetősen borsos áron. 


A kábel elkészítése a mellékelt rajz 
alapján nem okozhat gondot - legfeljebb 
a csatlakozó beszerzése. De a csatlakozó 
sem lehet igazából gond, mert meg- 
egyezik az eredeti IBM PC-k keyboard 
csatlakozójával (ún. mini DIN). Az rajzon 
szerelő, MAX32-n alapuló megoldás mű- 
szaki szempontból korrekt (de egy kicsit 
drága). Így többen egy egyszerűbb, 
74HC00-re épülő, egy ellenállást és dió- 
dát tartalmazó változatot használnak, 
mely olcsóbb (és persze szintén működő), 
Mindkét változat belefér a 25 pólusú soros 
csatlakozó házába. Lehet NYÁK-ot készíte- 
ni, de ekkora bonyolultság esetén a tér- 
hálós szerelési megoldás is követhető (s0- 
ját felelősségre...). Az illesztő áramkörre 
azért van szükség, hogy a CD" 0/-4-5V 
szintekkel működő soros portjának jelét a 
megszokott --12/-12V szintekre konvertál- 
ja (és tőképp megfordítva). 


A rajzok alapján lehetőség van billen- 
tyűzet csatlakozó kiépítésére is. A legegy- 
szerűbb megoldás egy A2000-es vagy 
3000-es billentyűzet beszerzése, aminek 
csatlakoztatásához 5 pólusú DIN aljzat 
szükséges. 


1. 1D 


2 keyboard DATA 


345V 
4 GND 
5 RD 


6 keyboard CLOCK 


CD" AUX csatlakozó 


d 
4 GND 
5-45v 





A2000/3000 billentyűzet csatlakozó 


1 keyboard CLOCK 
2 keyboard DATA 


E kábel segítségével lehetőség van 
akár 330.000 bit/s sebességű kommuni- 
kációra is. Ekkora sebesség mellett azon- 
ban az átvitel időnként hibázik, melyet pl. 
a twinexpress blokk ismétléssel javít. Az át- 
viteli sebességet 290.000 bit/s-ra váloszt- 
va az átvitel hibamentes (nincs szükség 
biokkismétlésre). 


A hardware rész után a software. Ké- 
szítenünk kell egy olyan CD-t, melyen 
megtalálhatók bizonyos kommunikációs 
programok (pl. twin és/vagy sernet), to- 
vábbá lehetővé teszi a CD lemezek cse- 
réjét (azaz kikapcsolja a CD" automatikus 
resetjét a fedél felnyitásakor). 


A CD-n bármit elhelyezhetünk, csak 
vegyünk néhány apróságotf?) figyelem- 
be. Azaz olvassuk el alaposan a CD" 
developer dokumentációt... Néhány fon- 
tos pontot azonban mi is kiemelünk, hogy 
megkíméljünk minden próbálkozót a hi- 
bás lemezek írásától... 


1.) A CD nem írható (ill. csak egyszer...) 
továbbá nem scsi.device-on keresztül 
érhető el. 


2.) A CD drive a bekapcsolás után egy- 
szeres sebességű módban van, so! 
ware-esen kell a duplasebességi 
módot bekapcsolni. A szükséges 
program megtalálható a developer 
lemezeken. 








3.) A bootoláshoz szükséges a CD32.TM 
file elhelyezése a Irademark-nál (az 
ISOCD programban kell a generálós- 
kor beállítani). 


4.) Ha egérpointerre is szükség van, ak- 
kor le kell zárni a freeanim.librory-t. Ez 
gyakorlatilog egy pór soros (célszerű- 
en assembly) programot jelent, amit 
meg kell hívni pl. a user-startup-ból 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7? 
g 





(de lehet ollózni, más CD" lemezekről 
is, pl. microcosm: 





5.) Célszerű az összes parancshoz a tel- 
jes(!) elérési utat megadni, mert las- 
san seek-el a CD-n a rendszer (pl.: 
c:info) 


6.) Ha audio cd-playert akar valaki felír- 
ni, akkor olyat kell választani, mely a 
cd.device-t használja (az első pont 
folyománya), 


7.) A developer lemezek segítségével le- 
hetőség van a generált iso file "fel- 
mountolására", azaz már a felírás 
előtt megtesztelhető, hogy valóban jó 
lett-e a file. (Optimalizálásnól az 
eredmény vagy jó lesz, vagy nem - 
a program hangulatától függően.) 


8.) 


A Startup-Seguence-ből célszerű tö- 
rölni az addbuffers Af0: kezdetű sort, 
mert nincs floppy drive (egy szép 
reguestert kapnánk egyébként) 





9.) Reset hatásának elkerülésére felhasz- 
nálható a NoReset nevű program, de 
egy akadálya van a tesztelésnek: e 
program A1200-esen rendszerössze- 
omlást okoz (nem kell elfelejteni 
visszaimi a startup-ba, a CD felírása 
előtt). Ha ez a program nem megsze- 
rezhető, akkor fel lehet építeni egy 
RAD:--ot, ahonnan a rendszer legköze- 
lebb újra indul (ez azonban RAM-ot 
foglal, amiből 2 MB egyébként sem 
túl sok). 


Talán kezdetnek ennyi elég is lesz, az 
esetleg nyitva maradt kérdésekre követ- 
kező számban még visszatérünk. 


(JOCO) 


454 
GND 


-TxD 
RxD 


GND: mind a CD32, mind az Amiga oldalon be kell kötni (az Amiga 
oldalon a csatlakozó 7-es érintkezőjére). 


Az IC lábai mellett (kívül) található számok szintén a soros csatlakozó- 


ra vonatkoznak. 


A kondenzátorok 1 uF/16V értékűek (esetleg 10 4F/16V is megfelelő). 






Back to the Future 
Basketball Nightmare 


Desert Speedtrap 





MEGA DRIVE II 4 2 cp 


MASTER SYSTEM --2 játék 41 ep. 7990 Ft 





Kiegészítők 


Moster system Control Pad 
MS/GG konverter 





Több mint 140 féle játék kazettával 
várjuk kedves vásárlóinkat! 











ame Gear kazetták 










esti 
ete S E GA 
Ecco the Dolphin 
Jungle Book 






Robocop vs Terminator 


















Mega .CD.lemezek 
Tomcot Alley 
Double Switch 
FIFA International Soccer 
Ecco the Dolphin 
Prince of Persia 
Thunderhawk 
BC Racers 
Rebel Assault 


Mega Drive kozetták 
IAN LV -M 
fbi(elfelel 
Generations Lost 
Ecco2 
Jirnrny White"s Snooker 
Jungle Book 
Lion King 
Pitfall 
Syndicote 








ATARI JAGUAR JÁTÉKKAZETTÁK 


ATARI Jaguar videójáték 

- 64 bites videó chip 

- 16.8 millió szín 

- CD minőségű 16 bites hang 


Brutol Sports Footbal 


- játék (Cybermorph) 
49.990 Ft 


sose datá hoo sA 


ATARI Jaguar kontrolpad 





















































4.500 Ft Áraink az ÁFA-t tartalmazzák! 


Címünk: 1136 Budapest; Balzac u 35. 
Tel.: 140-2954 
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Nagy hagyománya van Amigán a kép- 
feldolgozó programoknak, elég csak az AD- 
Pro-ra, vagy az ImageFX-re gondolni. A most 
ismertetésre kerülő program egy teljesen új 
generációt képvisel és meglepő módon 
igencsak sok szolgáltatást kínál fel. A prog- 
ramnak mi a shareware verzióját teszteltük, 
mely csak abban különbözik a regisztrálttól, 
hogy maximum 512x512-es felbontású ké- 
pekkel tudunk dolgozni. Egyébként a regiszt- 
rált verzióban a csillagos ég a határ, hiszen 
32.000x32.000 pixelig képes dolgozni a 
program. 


A program installálása a megszokott fe- 
lületen keresztül történik, kívánságunk szerint 
a gép a 68000-res, vagy a 68020-as verziót 
telepíti fel. Mivel mindössze 600 KB-ot foglal 
el a teljes program, így akár lemezre is ins- 
találhatjuk, ha éppen nincs a közelünkben 
haradisk. 


A program a következő adattormátumo- 
kat ismeri fel: 

Microsoft Bitmap. (BMP), Encapsulated 
Postscript (EPS), Compuserve Interchange 
Format (GIF), IFF Deep Pixel Format (IFF), 
interlaved. Bitmap  (IFF-ILBM), Joint Photo- 
graphic Experts Group (JPEG), ZSoft PC- 
Paintbrush (PCXJ, Portable AnyMap (PNM), 
€uiek Raytracer RAW format (ART), Silicon 
Graphics Inc. RGB (SGI). Torga Truevision 
(TARGA), Tagged Image File Format MFF), 
Virtual Memory Plus header (VMEM) 


Ha ezek égyike sem lenne elég, akkor a 
program természetesen felkínálja a data- 
type-okon keresztüli kommunikációt is, ilyen- 
kor az összes rendelkezésünkre álló filefor- 








mátumot beolvashatjuk. Természetesen nem 
csak olvasásnál, hanem kiírásnál is kivákoszt- 
hatjuk a nekünk megfelelő file formátumot. 


Kezdjük az ismerkedést a Project menü- 
vel, ahol a szokásos VO műveleteken kívül a- 
zért akad egy-két kellemes dolog. A Screen 
pontnál szabodon (persze a gép határain 
belül) átkonfigurálhatjuk a Screen módot, 
valamint a használt font típust. A 
Preferences menüt szerintem tanítani kéne a 
programozók között, mert 
igen kultúrált módon szinte 
mindent beállíthatunk ami- 
re szükségünk lehet a 
program — futása . alatt. 
Nagy előny az is, hogy sza- 
badon beállíthatjuk a kül- 
ső képnéző és text olvasó 
programokat, így a komo- 
lyabb rendszerrel rendel- 
kezők is ki tudják használni 
a program lehetőségeit. 
Utolsó érdekességünk a 
Help pont, ahol is egy 
amigaguide formátumú 
help-et hív be a program, 


persze csak ha ezt beállítottuk a Preferen- 
cesben. 

A következő főmenü az Edit. Legelőször is 
az elengedhetetlen Undo és Redo funkciók- 
kal találkozhatunk, mely ugyebár elenged- 
hetetlen tartozék. Az Undo mélységét szaba- 
don definiálhatjuk, alapállapotban 4. A 
Flush Butfers az Undo területet törli. A Copy 
és Paste parancsot gondolom nem kell be- 
mutatnom, az érdekesség mindössze annyi, 
hogy a parancsok a kijelölt területre (kurzor- 
ral jelölhetjük ki) vagy kijelölés hiányában az 
egész képre vonatkozik. A további pontok 
mind a kijelölt területekkel vannak kapcso- 
latban. A Region co-ords segítségével akár 
pixel pontosan beállíthatjuk a kijelölendő te- 
rületet, míg a Region Clear értelemszerűen 
törli a kijelölést. A Select AII paranccsal a tel- 
jes képet jelölhetjük ki. 


A View menüpont a kép nézegetéséhez 
kapcsolódik. A Zoom in, illetve Zoom Out 
funkcióval a kép kijelölt területére nagyítha- 
tunk rá. Sajnos scrollozásra nincs lehetősé- 
günk, de hát persze nem egy rajzoló prog- 
rammal van dolgunk. A Full Image a teljes 
képre vált vissza. A View ponttal a program 
saját képnézőjét hívjuk be, ennek segítségé- 
vel mutatja meg az aktuális képet a prog- 
ram. Itt állíthatjuk be a képnéző felbontását 
a View Screenmode-nál. Szükségünk is van 
a külön képnézegetésre, hiszen főleg a 
68000-s verziónál a színek száma igencsak 
korlátozott, így a rendszer színeit leveszi a 
Program és még ráadásul ditherezi is. 


A Process menüben a leggyakrabban 
használatos manipuláló funkciók kaptak he- 
lyet. A Crop értelemszerűen a kijelölt kép- 
részletre fejti ki hatását. A Scale a képek át- 
méretezésében segít, külön opcióként vá- 
laszthatunk, hogy a gyorsaságot, vagy in- 
kább a képminőséget helyezzük előtérbe a 
műveletnél. A Colours pontnál a színek szó- 
mát állíthatjuk be, valamint itt választhatunk 
a lehetséges 6 ditherezési eljárás közül. Kü- 





lön figyelmet érdemel, hogy egy kapcsoló 
segítségével gépünk automatikusan 16 mil- 
lió színben képes kezelni a képet. A Polette 
menüben a szokásos pontok állnak rendel- 
tünk is palettát, ami elég kellemes dolog. A 
Remap tunkció szintén kedvemre való volt. 


Az utolsó menühöz érkeztünk, mely a 
Tools nevet viseli és gyakorlatilag ez az ami 
a legbulibb a programban. Az első pont a 
Commond Shell, mely a külső parancsok 
végrehajtására szolgál, még nem nagy 
szám, de ami utána következik. Az első ér- 


hatjuk az RGB összetevőkre a paramétere- 
ket. Egyedül a CMYK kezelést hiányoltam, 
de érhető is, hogy hiányzik, hiszen az Amigás 
Programok nem igazán támogatják. Az 
Apply lenyomásával aktualizálhatjuk a válto- 
zást a képen. A következő opciónk a Show 
Effekts, mely a következőket tartalmazza: 


- Dinamic Range - kiélesíti a képet 

- FlipX - X irányú tükrözés 

- FiipY -Y irányú tükrözés 
—- Greyscole - szürkeskálássá alakítja a képet 
— Highlight - felvilágosítja 















— BlurHigh, Blurtow, Chisel, Cross, Diagonal, 
EdgeDetect, . EmbossHigh, 
Focus, FrostedGioss, Raisetigh, Raiselow. 





- BatchProcessNotify - ugyanaz egy kis vari- 
álással 

- Convolve Test - a Convolve funkciók teszt- 
je 

7Cropő12x512 - vágja a képet 512x512-re 


Studio, szerintem eléggé impozáns a felki- 


ködtek a rutinok, arról nem is beszélve, hogy 
"a CHIP memóriát igen kíméletesen kezeli a 
program, 450 KB-nál is több marad a prog- 
ramindítás után. Így egy kicsit több esélyünk 
marad a nagyobb képek használatánál. 
Meglepő dolog volt, hogy a próba truecolor 
képeknél nem változott a program sebessé- 
ge, legolábbis nem vészesen. Nagyon hosz- 
nálhatónak és remekül kivitelezettnek látszik 
a progi, reméljük a gyakorlati használat is 





Az utolsó menüpontunk a 
Show Scripts, mely az előre 
elkészített AREXX makrókat 
tartalmazza: 


- Balonce test - meghatáro- 
zott számú képdorabban át- ) 
lagolja a képet a program) 
—- BatchConvert - Kötegelt 
képkonvertálás 
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ALICE COOPER - CLASSICKS 





Mint a lemez címe is jelzi, valogatásról van szó, Alice Cooper klasszikus felvételeit gyűjtötték most egybe. Tizenöt 
eza eekeáses ák estek e ek sake ksázák kákekszáeáálta ás sál skázáásá ee aka 
Poison c. mesterműve! indul. amely talán a legismertebb Cooper felvételei közül, azok is ismerhetik, akik még 
nem találkoztak mas szamaval. Nekik külön ajánianám ezt a lemezt, miután lassan az általános zenei művelt- 
FAS kszalla ask olsásázaztlttlk ka ms szllalásakássszlkázáálk záka szátetbásátátáet kalász S AA 
America követik egymast. Majd pedig néhány élő felvétel következik. A borító szerint még soha nem szerepeltek 
egyetlen lemezen sem. de en már mintha találkoztam volna velük egy dupla koncertalbumon, bár lehet hogy 

2 a dupla lemez valami kalóztelvélei volt. Mindenesetre ez a hat szám jelzi, hogy Cooper élőben a legjobbak 
eása eskésáták seek: a Aaa s vazái zsszásesáát ae kását ak áákák sa a, MÓKA 
Woman Bleed és a Schoors Out követik egymást. Majd pedig c Fire c. klasszikus zárja az albumot. Nos, talán 
nem is kell többet ímom erről a lemezről, szerintem a számok önmagukért beszélnek. Mint már fentebb jeleztem, 
Cse aeke sosáktáke sáska ke sátsássáset a kszetása kálstákekaleásták esasán oztázlz szásástás késése JÁ 
ki. legalábbihaligosa meg egy parszor, a mostanában megjelent lemezek közül ez kötelező. 






DOLLY PARTON - SOMETHING SPECIAL 


TETT sa stat ászkssásási ask ázást tzálátsssásttszá szszásáálszátsetszátaszázűtteááátáetszástketi 

ke eki ás dák ata kese NNAK öztsetkttál Alosa eat kestlszáktte e átaotakálktsűl 

"nem olyan ismert idehaza. Pedig felvételei rendszeresen megtalálhatók az amerikai sló- 

Fl . album pedig mindenki számára világossá teszi. hogy Dolly Parton igazi világsztár, fantasztikus 

hangjával igazi show-t mutat be. A lemezen tíz szám található. a maga műfajában mindegyik mestermű. Külön 

köde e zlaáslánt régmúlt egyik sikerszámának, az ! Will Alwgys Love You-nak nagyszerű feldolgozását, 

Makk a dásásltlks sztetíesáákáátátsálettetálttet kösnásetáksa szántetkktílsátelkétkastázb 

Vince Gill azonban bemutatja, hogy milyen is volt az eredeti country sláger, úgy. ahogy azt ré- 

ee e zá a sálat ezsássátes ását sakesáe ka áelka  ásááná lake ssaml 

kivételes képességet. elég ha csak a cimado Something Special-re, vagy az erőteljes Green-eyed Boy-ta vagy 

3 5 ölt akár a szívdöglesztő Crippled Bird-re gondolunk. Aki. [valami újdonságra vágyik a sok bevett műfajú lemez 

CA EA között, az hallgassa meg ezt a CD-t és fedezzen fel egy új világot. amely az újvilágban már nagy siáget Remé- 
lem lesznek bátor feltedezők, ugyanis mindig megéri egy új zenei világ felkutatásara indulni. 


MICHAEL BOLTON - GREATEST HITS 1985 - 1995 EZ 


Magam nem vagyok egy Bolton rajongó, de fudom, hogy sokaknak okozott örömet a válogatás megjelenése. 
Tíz év legjobb felvételei az előadó válogalásában plusz még öt vadonatúj felvétel, nos ez teszi ezt az albumot 
kötelezővé minden Bolton rajongó számára. De lássuk mit mond maga az előadó erről a lemezről; "Hello! Nos, 
az az igazság. hogy gyorsan elszállt ez a 1íz év. Sok szeretettel és kemény döntésekkel teli munka eredményezte 
ezt a lemezt. (Mit hagyjunk ki?) A visszatekintés saját pályámra és kedvenc dolcim kiválasztása egyszerre volt ki- 
hívás és remek szórakozás számomra. előhozva sok régi emléket. Remélem neked is ugyanolyan élvezet haligat- 
ni. ezeket a számokat, mint amilyen nekem előadni Őket - az utóbbi tíz év alatt. Remélem ugyanolyan kellemes 
hatást tesznek rád életed során, mint eddig. Nagyon sok embernek tartozom köszönettel - embereknek, akik ins- 
Piráltak munkám során, akik velem dolgoztak az utóbbi tíz évben, ill. az új dalokon. Visszatekintve, köszönettel 
settle lessee kest a A c káták tásáákás unk ásekáák ástál ásták ását eztet kákesa tett kásátelő 
der, The Four Tops, Percy Siledge, B.B. King és a Holland. Doziet Holland. Mint mindig. köszönöm neked. a legjobb 

megadatik, minden támogatásért. Remélemifétszik az öt új dal, ugyanúgy mint 


Ka hallgasd meg ezt a le- 
JÁTÉK. " SONY MUSIC JÁTÉK LUNA a a 


BEMUTATOTT 1995 GRAMMY NOMINEES ALBUMON SZEREPEL EGY MICHAEL BOLTON 
psz vttee TRET RAS zá a ToS] 
AA HELYES MEGFEJTÉST BEKÜLDŐK KÖZÖTT 10 DB CDJISÖRSOL KI A SONY MUSIC. 
fett det TER KENE KT eh Lee sZ vez LAB 


HA EZEKRE ÉS MÁS SONY MUSIC ÚJDONSÁGOKRA IS KIVÁNCSI VAGY, KERESD TÖBBEK KÖZÖTT 
A KÖVETKEZŐ HANGLEMEZBOLTOKBAN: 


TOP 13 BT. 3300 Eger, Sándor Imre v. 1-3. " MAXI MUSICLAND 4400 Nyíregyháza, Dózsa György v. 2. " SOLO MUSICLAND 4032 Debrecen, Pioc uko 57." SATURNUS 
Honglemezbolt 1061 Budapest, Andróssy út 3. ". BLUES BAGOLY Könyv és Zeneszolon 9400 Sopron, Vórkerület 49. " Juhász Könyv és Zeneműbolt 2100. Gödöllő, 
hEzetetEteTETÉ A Katát EL ese Tekla a al Le zott áz e See ss etOTi 

Doe TATA esztet GÉP e Mg ST Es SETA CN e (PAL EN MA LV) 
































hi 
Egy különös küzdelemnek lehetünk tanúi a regény első lapjain. K. 

harcos méri össze erejét nem teljesen szabályos körülmények között. Mindjárt 
megismerkedhetünk főhősünkkel is. Félszemű Garth győz az utcai küzdelem- 
ben, s ezzel magára irányítja a magasabb hatalmak figyelmét. Ez nem mindig 
egészséges, de ez Garth-ot mintha nem zavamá. A városban mindenki az évi 
rendes Fesztiválra készül, ahol a legjobb harcosok mérik össze erejüket az Aré- 
nában. A csőcselék számára ez az egyetlen lehetőség a kikapcsolódásra, az 
egész évi robot során. A harcosok számára ez az egyetlen lehetőség a kiemel- 
kedésre, az egész évi zsíros szerződések alapjainak megteremtésére. A harco- , 
, sok négy Házba tartoznak, valaha pedíg volt egy ötödik is, amelyet azonban 
hítszegéssel és árulással sikerült legyőzni és megsemmisíteni. Ez a Ház volt az 
egyedüli, amelyet nem kerített hatalmába a pénz és a varázserő, a mana utá- 
ni vad haj A Házak jelenlegi urai valamint a Nagymester mind részt vettek / 
annak idején az árulásban, megkapva érte a jutalmukat. De most nyugtalar 


amíg elkezdődik a Fesztivál, amelynek végén a Vándor, aki képes a különböző Í 
, síkok között közlekedni, elviszi magával a legjobbnak bizonyuló harcost, hiva- 
" talosan szolgájaként. Eléri-e Garth saját céljait? Mi lesz a sorsa a négy nagy 
Háznak? Hogyan végződik az idei Fesztivál? Többek között ezekre a kérdésekre 
is választ kaphatunk ebből a nagyszerű könyvből, amelyhez hasonló nívós 
Fantasy-t régen nem olvashattunk magyarul. Csak ajánlani tudom mindenki- 
[eti 








Amiga 2000-esen futó program 
2 szoke Ká ea állo rolla aló 
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isssz lesztési s álá] 
Focus Design. illetőleg a hol- 
ee esel sás) 
competition anyagainak be- 
a lele sk ásáklzála serte et 
zi minőséget természetesen 
majd csak a legközelebbi 
szám fogja tartalmazni, hiszen 
a finnek Assembly konferenció- 
S azás 
rült. A mára már tradíciós ren- 
dezvénynek számító összejöve- 
telen bemutatott alkotások pe- 
dig várhatólag ismét hézago- 
kat fognak mojd ütni maguk- 
nak a toplistákban. Egyelőre 
azonban mazsolázgassunk a 
fenti két rendezvényen kiadott 
ee late esel elle lojlssászat eslő 


Alien / Scoopex 
forr tl élei 
Graphics: Mode, Absurd 
Musics: Laxicol 


Egy esztendeje is van annak, 
Csá e tlel sáskák tás s sál 
ki a ma már elsősorban 
ele szál e e eásses 





Ennek ellenére időről- SES 

[Lis eelelrzelat ált a 
Le NA ses lást 
COM OLT 


ee 
Ek Te eset B 


ban mellesleg Miss Demologia 
195.) Arról van 
De A 
kez A] 
Der vg le teli 
[ele lellur a öld 
közben a játsz- 
sz salsaó 
ee Lelel e 
Ve 
Gá 
aaa 
eza eee át he siet] 
esik ót, Itt is ez történik, csak ta- 
[tv S let eea sees 
assa ee át ea A 
Lelzását kola állását etel" a" a] 
megspékelt plazma zoom 
rutinuk annyiban jobb mint az 
Andromedóé, hogy itt tényle- 
gesen nagyítás történik. Le- 
mennek teljesen 1 pixeli 
majd újra felhúzzák a plazmót. 
A bemutató végére a tekkno 
metálba vált át, amely egé- 
EL e e e ee al 
[AV ösze ee e aa 
den megrögzött demofreak 
nyilvántart) ismét igaznak bizo- 


aka 


[s sz slás ellkszáe sásjói Mr 








Páratlannak számít az a vi 
LL CL Sar ált ela rhsasáj ke 


egy 196 poligonból álló 

fullsereen. donut-ot vágnak ki 
Cleese o éa SÁ s e E 
ML sss Le skoszásaál 
kae erat s Zalai 
tűnne, ha mondjuk egy A4000 
ala e ER S B 
Azonban egy standart A1200 is 
megteszi a maga 14 MHz-ével. 
LCAA szolo] e eláll ás sást a ll 
felele ál lejlslve treat dése atal 
ee a dee Si 
csém passzív szenvedőként ki- 
próbálnom a Balatonon. (Az el- 
Me Ée ássák áezáráas 
gyemény volt, aki másodállás- 


nyult. 
esllsásálsákáa áá 


ks Tear te 
Code: Nam 

ee skeáta sű 
Lássa 


A Somewhere in Holland tél 


















sejteni, hogy a jó ízlés határai 
LIE E 
Le 
rombo- 


lásra fog- 
et ee lsak sa 
moss lee Les 
esel RTL La 
ugyanis egy aktképet 
LL Z lát 
ess uk aA 
deep can you lick?" 
Kezdeti megérzésem a 
kezásststsáeszzát kezte 
gyott cserben. Igen. 
Volt képük a srácoknak 
Ce Aaa ezta akák se lás] 
feszíteni a Melon logot, majd 
kenése stee zása káő 
mészetesen mi mós is szólhat- 
na, ha nem technozak. Rendki- 
MAT ae ukozőlnee 
Kea ss sak ee 
vonultatnak fel az egyes jele- 
netek között, amelyek sok eset- 
ben a humor forrásait biztosít- 


xy 


Ják. Újdonságot jelentett továb- 
he Lee lő 
volodó vectorbox, amely a 
Lea leaeát rele de re VI Vert zi 
ltatás 

MEA E Re eeY et eleÉ vi 
kakban első ráné- 

Les ee] 

j tasks 
kelták s ssllá 

hatok, hogy igen 

: MeeAY te] 
apparátust igényel 


ezeta 


sel 


3 
ess SET 


eses tk 
Code: Rioter 
Graphics: Artifex 
Musics: Loxley 


Hogy mi is ez a chart? Szimplán 
a legjobb Svéd toplista, amely 





megelőzte a Triad Sverige- 
toppen nevű kiadványát. Mivel 
a demozásnak kétségkívül 
Eéslás ket ás ssal áS ás 
gyobb kultusza (lásd: majdnem 
Et áet TE eles ese Teri 
itteni scene úgy gondolta, 


hogy a megmérettetést nem 
csak világviszonylatban, ha- 
aes sake kae áss ál 
kiadványaiként lehet emleget- 
een elete s elalvás 
ről már írtam, illetve a finn 
Suomenlista-t. Józan ésszel úgy 
gondolhatnánk, hogy ezekre 
az újságokra nem fordítanak 
annyi energiát, mint amennyit 
mondjuk a nagyközönséghez 
kelellel to e e késztelássészá szeb] 
megcáfolja ezt, jelen esetben 
issue levele telle al aalesilesi 
sat sea álta ese lo 
mag tradet, illetve BBS toplis- 
tákkal is kibővült 
legutolsó megjele- 
ese e 
cikkeket olvasha- 
tunk egyes legáli- 





san működő sysop- 
st Leesés 
sok esetben egy magyar tárca 
Se ássa kal 


Creek eres teás] 


kezde e lar ásl 


keltse LT 
kesve ele 

Graphics: Cougar, Noogman 
Musics: Jive, Boo 


Me e áasáka 
also e ee ll 
számára. Az történt ugyanis, 
hogy több népszerű csapat 
tagjai hagytak ott csapot 


nak, azonban a stafétabotot 
kellzszsztlló szzázatteelssszzstászását 
ee Lá e e e azatá ezát 
LÉ: TÁMA tás Mk ssásáa áksa ek 
pot. Azóta az egész újságot a 
rendszeresség jellemzi. A mes- 
sagesek (üzenetek) csapatokra 
ko táseáka 
jelenítve. Így aztán pil- 
ME ssá ee ák "ő 
találja ki ki a maga 
ale ezét ás e kázálaű 
inet [eeztele sea 
kesz szásást áss 
amely tartalmazza a 
kosz le LA ses i 


















































hogy milyen 
essél ál 
sé sA 
[leall et 
Lessz ozást tl 
22 ge rali lee 
kell de 
tétlenül  kel- 
kest zása] 
ELO las 
ban már a lemezújságokban is 
hatalmas 
MCAL Li 
ko. tét al eséét 
mációára- 














feel. lle ot 
Lise ál észleli 
lle e el 
tani. Úgy tű- 
Lee 
es zés sát 

ményezéssel állunk szemben. 

esszel a A 

koret eletet 

Graphics: Tactica 

Musics: Motion 


Nem is volt olyan régen amikor 
halálra dicsértem megjelenő 
zenelemezük jóvoltából ezt a 
feltörekvő csapatot. Megérzé- 
sem, hogy legközelebb sem 
sereghajtóként fogunk róluk 
hallani, igaznak bizonyult. A 
South Seoland "95 nagy meg- 

lepetéseként tartják nyár 


zs 


14 
papot, hogy belépjenek a v 
nagy hírnév elé néző ger- Fs- $.4 
ke kese e T] si 
előző számait ugyan nem TETT! pa Él 


ők mondhatják maguké- 


Tan. 
kesszéseklsetalsszat A sázszásál kekkse] 
pályázó trónbitorlókat. Meg- 
jegyzem 
ka ML 
eh 
turisztikus 
bECLA [o] 
animáció 
ee várlete váli 
son játszó- 
kés asd 
ves 
keeus 
találtatik 
5. Tsz kezelés elteti 
§ 5. M Ze Stee ee ll keszée elete 
kesz es ere e] 








kód, amelynek jóvoltából egy 
glenzvektor megvilágítást kap 
EN Ta e áles e sar ek 
LSE ee kezsázál 


kintést nyújtanak a rotáló 
Object legmélyebb titkaiba is. 
A Kefrensék által bevezetett 
tüskés gömb nyúlványai ezúttal 
et ke ásás tsa sei 
nak egy gömb körül a tökéle- 
esel teás áe lá zlsázál 
kében. A jövőbe vetett hitét 
pedig a csapat mivel is fejez- 
hetné ki jobban, mint a de- 
monstration végére beszúrt tex- 
túrás ESCOM logo rotálásával. 


Rainbow / Chromance 


Hogyan? Hogy ma már volt egyszer dinnye demo? Sebaj. 
Sebtiben következik a soron következő, amely a cikk lezáró- 
kzdezáázátsaeztágeztstkasztákszákkeles áágsásalásábers  lligegsyguksó 


Talán az iskolakezdésből 
adódó szorongás. borított 
fátylat a zenész amúgysem 
[a erejle [al agyféltekéjére, 


hol benyomása alatt állván elreppette a "Back to $chool" 
kezdetű slágerét. Ezt a legkitartóbb melonisták minden bi- 
a sok idióta effekttel, amelynek a leírásához egyszerűen nincs 
vénám. De meg vagyok 





Egyenesen át 

Holt költők tálsasága 
Esőember 

Forrest Gump 

Star Wars trilógia 
1492 

szá Fejvadá 


Sim City 
Populous II 
Railroad Tycoon 


ui Theme Park 
él Civilization 


Fate 

Simon the Sorcerer 
Pinball Illusions 
Shadow of the Beast 


ÚJ és használt Commodore, Amiga, IBM desktop és notebook számítógépek, 
részegységek javítása és adás - vétele 
Amiga javítás azonnal - vidékre kiszállással Is! 








A CD GURU exkluzív különszáma 


Ez a CD megpróbál mindenkit egy kicsit jobban megismertetni 
ee e ee ee ke ese ASS e] 
él Ő 












HÍREK 
ÚJDONSÁGOK bine Gád tizet ea et Vá ető 
ÉRDEKESSÉGEK találhattok a közeljövőben várható programokról. interjúkat 
KT ESZT NTSS Te Meet ele esse ke Vera esek e ál 
INTERJÚK LEE á ea áz áá AA ÁT ae ee 
[alázat Külön érdekesség a kiállításon készített video felvételek AVI 


változata. mellyel Te is részese lehetsz az őszi ECTS-nek. 


EURÓPA LEGNAGYOBB SZÁMÍTÓGÉPES 


KOLAT ZT rolt DELL ástál sésázásáeksástali 


Fogyasztói ár: 990 Ft 


Doom Forever 
Nagyon sok helyen és sokféleképpen foglalkoztak már a Doom I-II-vel. 
Mi azonban MINDEZT EGY CD-N KÍNÁLJUK. 
teres ae ee ká 
Atea rs ke N 
EZ e ee 
e sát 
- GURU Team best 50 level, 
-— bonus Heretic. Descent. Dark Forces edítorok. pályák 
Az editorokkal új Doom világot készíthetsz magadnak: 
új szörnyek. grafikák. fal set-ek. fegyverek. zenék és hangok 


MELLE se aaz CS áuk ásta 
[eat aa 











Minden. amit tudni 
akartál a Doom-ról, 


2 csak nem merted 


megkérdezni! A fenti CD-k előjegyezhetők illetve megrendelhetők: 
GURU. IB99 Budapest. Pf.701/765 


GURU. PC GURU. CD GURU előfizetőknek 1096 kedvezmény! 


141— MELLÉKLET 


:. Toobz 8 ij ee . L LB ga ee 
iz áá sees HZ Kár TO ZTE ATR ; 
nem éppen egg sze kell Baal ai tét a feladatokat. 


Mat CT RÉGSSÉS 


edz hazád KEY KETÉNSZT A en és u [ 


MEGK eN ő Ta 


" Image ! ETT 9 Zsterztegi :§ v 5 


Ld. "A remek ETNA es Ci Si (ele lésdáal FIETNTENT tette T j ; 
LE LOS eiegalítatjátok uz KR rá ló L 





















Í gya ETena Meet Sea 
1 Ke ását 
(GURU szü KN te 





A GÉ Ki esni heil 





